
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



1 
 

            เอกสารชุดฝึกทักษะ หน่วยที่ 2 เรื่อง สร้างสรรค์มลัติมเีดียอีบุ๊คด้วยโปรแกรม Desktop Author     
ชุดที่ 6 การออกแบบข้อสอบ  จดัท าข้ึนเพ่ือประกอบการเรียนการสอนรายวิชาเทคโนโลยสีารสนเทศ3 
 รหัสวิชา ง32201 ช้ันมธัยมศึกษาปีที่ 5 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ีสาระเพ่ิมเติม ซ่ึงผู้สอน
ได้จดัท าข้ึนเพ่ือมุง่เน้นพัฒนานักเรียนที่เรียนอ่อนและส่งเสริมนักเรียนที่เรียนเก่ง โดยให้นักเรียนได้เรียนรู้ด้วยตนเอง 
โดยมคีรูคอยดูและคอยแนะน า  นักเรียนศึกษาไปทีละชุดตามล าดับจนสามารถสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ได้ 
ซอฟต์แวร์ที่จะแนะน าให้นักเรียนได้ศึกษาเรียนรู้การสร้างส่ือมลัติมเีดียประเภทหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ด้วยโปรแกรม 
Desktop Author   
            เอกสาร ชุดฝึกทักษะสร้างสรรค์มลัติมเีดียอีบุ๊คด้วยโปรแกรม Desktop Author หน่วยที่ 2   
มทีั้งหมด 7 เล่ม ประกอบด้วย 
 

               ชุดที่ 1  ความรู้เบื้องต้นเก่ียวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
               ชุดที่ 2  รู้จกักับ Desktop Author 
               ชุดที ่3  เริ่มสรา้งหนังสือ  
               ชุดที ่4  ข้อความและมลัติมเีดีย  
               ชุดที ่5 ปุม่ Buttons และการเช่ือมโยง  
               ชุดที่  6  การออกแบบข้อสอบ 
               ชุดที่ 7  การบีบอัดเพ่ือเผยแพร่ผลงาน 
 

            การศึกษาชุดฝึกทักษะ นักเรียนสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง เน้นให้นักเรียนได้เรียนรู้ด้วยการปฏิบัติจริง
ด้วยตนเองตามความสามารถของแต่ละบุคคล และมกีารวัดผลประเมนิผลด้วยวิธีการที่หลากหลายตามสภาพจริง 
โดยนักเรียนจะต้องศึกษาอยา่งเป็นระบบและท ากิจกรรมเป็นข้ันตอนด้วยความซ่ือสัตย ์ซ่ึงจะส่งผลให้นักเรียนมี
คุณลักษณะที่ดีต่อไป 
              ผู้สอนหวังเป็นอยา่งยิง่ว่า ชุดฝึกทักษะเล่มน้ี  จะเป็นส่วนหน่ึงของเครื่องมอืที่จะช่วยให้นักเรียนเกิดการ
เรียนรู้อยา่งสมบูรณ์ มปีระสิทธิภาพและเป็นประโยชน์แก่นักเรียนหรือผู้ที่สนใจ  เพ่ือเป็นพ้ืนฐานในการศึกษาเรื่อง
อ่ืนๆ ได้เป็นอยา่งดียิง่ 
                                                                                  
                                                                              นายูลา ดาเลาะ 
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    เอกสารชุดฝึกทกัษะ หน่วยที่ 2 เรื่อง สร้างสรรค์มัลติมีเดียอีบุค๊ด้วยโปรแกรม Desktop Author    
ชุดที่ 6 การออกแบบข้อสอบ เล่มน้ี ใช้ประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปี
ที ่5 โรงเรียนสตูลวิทยา โดยมีข้ันตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้ดังน้ี 
      1.นักเรียนอ่านค าช้ีแจงการใช้ชุดฝึกทกัษะใหเ้ข้าใจ 
      2.นักเรียนศึกษาขอบข่ายของเน้ือหา สาระส าคัญ และจุดประสงค์การเรียนรู ้
      3.นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียนเพ่ือตรวจสอบความรูพ้ื้นฐาน 
      4.นักเรียนศึกษาเน้ือหาสาระโดยละเอียดทลีะเรือ่งตามล าดับและท ากิจกรรมฝึกทกัษะทา้ยเรือ่ง 
      5.ท าแบบทดสอบหลังเรียนเพ่ือตรวจสอบความก้าวหน้าหลังเรียน 

 

      1.นักเรียนต้องได้คะแนนประเมินตนเองหลังเรียนไม่ต่ ากว่าร้อยละ  80 
      2.ถ้าได้คะแนนไม่ถึงร้อยละ 80 ใหก้ลับไปทบทวนความรูเ้พ่ิมเติม จนกว่าจะได้คะแนนไม่ต่ ากว่า 
         ร้อยละ 80 
      3.นักเรียนต้องได้คะแนนกิจกรรมฝึกทกัษะที ่6.1 กิจกรรมที่ 6.2 และกิจกรรมที ่6.3  รวมแล้ว 
         ไม่น้อยกว่าร้อยละ 80 

       ชุดฝึกทักษะชุดน้ีใช้เวลาในการศึกษาและปฏิบัติกิจกรรม  2  ช่ัวโมง 
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         เอกสารชุดฝึกทกัษะ เรือ่ง สร้างสรรค์มัลติมีเดียอีบุค๊ด้วยโปรแกรม Desktop Author ชุดที่ 
6 การออกแบบข้อสอบ รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ3  รหสั ง32201 ช้ันมัธยมศึกษาปทีี ่5 กลุ่มสาระ
การเรียนรูก้ารงานอาชีพและเทคโนโลยี  ชุดฝึกทกัษะชุดที ่ 5  ข้อความและมัลติมีเดีย  เล่มน้ีใช้
ประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปทีี ่5 โรงเรียนสตูลวิทยา อ าเภอเมือง  
จังหวัดสตูล โดยมีข้ันตอนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ดังน้ี 
        1.ครูแจกชุดฝึกทกัษะ เรือ่ง สร้างสรรค์มัลติมีเดียอีบุค๊ด้วยโปรแกรม Desktop Author  
           ชุดที่ 6 การออกแบบข้อสอบ 
        2.ครูช้ีแจงการใช้ชุดฝึกทกัษะใหนั้กเรียนทราบก่อนลงมือปฏิบตัิ 
        3.ครูใหนั้กเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน เพ่ือดูว่านักเรียนมีพ้ืนฐานความรูค้วามเข้าใจเก่ียวกับ 
           เรือ่งน้ีมากน้อยเพียงใด 
        4.ครูใหนั้กเรียนศึกษาใบความรูชุ้ดฝึกทกัษะ เรือ่ง สร้างสรรค์มัลติมีเดียอีบุค๊ด้วยโปรแกรม 
           Desktop Author ชุดที่ 6 การออกแบบข้อสอบ  แล้วปฏิบตัิตามกิจกรรม 
           ฝึกทกัษะที ่6.1 , 6.2  และ 6.3 เพ่ือใหนั้กเรียนได้ทบทวนและเกิดความรูค้วามเข้าใจถูกต้อง 
         5.ครูใหนั้กเรียนท าแบบทดสอบหลังเรียน เพ่ือดูว่านักเรียนมีความรูค้วามเข้าใจหลังเรียนมากน้อย 
            เพียงใด 
         6.ครูสังเกตพฤติกรรม สมรรถนะหลักของนักเรียนและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ แล้วบนัทกึผล 
         7.ครูตรวจผลงานนักเรียนและแบบทดสอบ บนัทกึผลลงในใบเก็บคะแนน 
         8.ครูแจ้งคะแนนใหนั้กเรียนทราบและชมเชยนักเรียน พร้อมใหค้ าแนะน าเพ่ิมเติม  
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          เอกสารชุดฝึกทกัษะ เรือ่ง สร้างสรรค์มัลติมีเดียอีบุค๊ด้วยโปรแกรม Desktop Author  
ชุดที่ 6 การออกแบบข้อสอบ รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ3  รหสั ง32201 ช้ันมัธยมศึกษาปทีี ่5 กลุ่ม
สาระการเรียนรูก้ารงานอาชีพและเทคโนโลยี  ชุดฝึกทกัษะชุดที่ 6 การออกแบบข้อสอบ เล่มน้ีใช้
ประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปทีี ่5 โรงเรียนสตูลวิทยา อ าเภอเมือง  
จังหวัดสตูล โดยมีข้ันตอนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ดังน้ี        
       1.ศึกษาผลการเรียนรูแ้ละจุดประสงค์การเรียนรู ้
       2.ท าแบบทดสอบก่อนเรียนชุดฝึกทกัษะชุดที ่6 เพ่ือประเมินพ้ืนฐานของนักเรียน   
           จ านวน 10 ข้อ  ใช้เวลา 10 นาท ี
       3.ศึกษากรอบเน้ือหาอย่างละเอียดของชุดฝึกทกัษะชุดที่ 6 การออกแบบข้อสอบ  
       4.ท ากิจกรรมฝึกทกัษะที ่6.1 , 6.2  และ 6.3 
       5.ท าแบบทดสอบหลังเรียน จ านวน 10 ข้อ ใช้เวลา 10 นาท ี เพ่ือประเมินความก้าวหน้าของตนเอง 
 6.ตรวจค าตอบ แบบทดสอบก่อนเรียน/กิจกรรมฝึกทกัษะ/แบบทดสอบหลังเรียน จากเฉลย 
          ภาคผนวก 

7.สรุปผลคะแนนทีไ่ด้ลงในกระดาษค าตอบเพ่ือทราบผลการเรียนและผลการพัฒนา 
8.ในการศึกษาและท ากิจกรรมใหนั้กเรียนท าด้วยความตัง้ใจและมีความซ่ือสัตย์ต่อตนเอง โดยไม ่
   เปดิดูเฉลยก่อน 
9.ใหนั้กเรียนใช้เวลาในการศึกษาใหเ้หมาะสมและตรงต่อเวลา 
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       มีความรู ้ความเข้าใจและมีทกัษะในการออกแบบข้อสอบด้วยโปรแกรม Desktop Author  
 
 

 

 

 
   1.อธิบายการสรา้งค าถามของข้อสอบด้วยค าส่ัง Easy Form ในโปรแกรม Desktop Author ได้ 
   2. มทีักษะในการสรา้งค าถามของข้อสอบด้วยค าส่ัง Easy Form ในโปรแกรม Desktop Author ได้ 
   3.อธิบายการสรา้งปุม่ตรวจค าตอบของข้อสอบด้วยค าส่ัง Easy Form ในโปรแกรม Desktop Author ได้ 
   4.มทีักษะในการสรา้งปุม่ตรวจค าตอบของข้อสอบด้วยค าส่ัง Easy Form ในโปรแกรม Desktop Author ได้ 
   5. อธิบายวิธีการปรบัปรงุหน้าเฉลยค าตอบของข้อสอบด้วยค าส่ัง Easy Form  ในโปรแกรม Desktop Author ได้ 
   6.มทีักษะในการปรบัปรงุหน้าเฉลยค าตอบของข้อสอบด้วย Easy Form ในโปรแกรม Desktop Author ได้ 
   7. มคีวามขยัน  และมเีจตคติทีด่ีต่อการ สรา้งข้อสอบ ด้วยโปรแกรม Desktop Author 

         การออกแบบข้อสอบในโปรแกรม Desktop Author สามารถออกแบบข้อสอบได้ในหลายลักษณะ เช่น ข้อสอบ
แบบเลือกตอบ ข้อสอบแบบเติมค า เป็นต้น  โดยใช้ค าส่ัง Easy Form ในการออกแบบข้อสอบ ซ่ึงข้ันตอนการออกแบบ
เริ่มจากในส่วนของการสรา้งค าถามด้วยค าส่ัง Add Question ออกแบบปุม่ส่งค าตอบด้วยค าส่ัง Add Submit 
Button และนอกจากน้ีสามารถตรวจค าตอบได้ด้วยการแก้ไขค าส่ัง Edit result page ซ่ึงเป็นส่วนของหน้าเฉลย
ค าตอบทีส่ามารถแสดงรายละเอียดของค าตอบ รวมทัง้คะแนนรวมทีไ่ด้จากการท าแบบทดสอบได้อีกด้วย   
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รายวิชา เทคโนโลยีสารสนเทศ3  รหัสวิชา ง32201  ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5 
    ชุดฝึกทักษะชุดที่ 1  เรื่อง ความรู้เบื้องต้นเก่ียวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

   

  

  

1. ค าส่ังใดเป็นค าส่ังในการสรา้งข้อสอบในโปรแกรม Desktop Author ? 
    ก.  Form Add Question 
    ข.  Form Add Answer 
    ค.  Easy Form 
    ง.  Exam Form 

 2. ข้อใดเป็นข้ันตอนในการสรา้งข้อสอบในโปรแกรม Desktop Author ? 
       ก.  Add Submit button > Add Question > Edit Result Page  
       ข.   Add Question > Edit Result Page >  Add Submit button 
       ค.   Edit Result Page >Add Submit button > Add Question   
       ง.    Add Question > Add Submit button  > Edit Result Page  
 

3. ข้อใดเป็นลักษณะของข้อสอบชนิดแบบตัวเลือก ? 
    ก.  Input 
    ข.  Text Area 
    ค.  List 
    ง.  Radio Box 

4. ส่วนใดของ Question ทีโ่ปรแกรมก าหนดเองอัตโนมตัิ โดยไมต่้องแก้ไข ? 
    ก. Order 
    ข. Caption 
    ค. Question ID 
    ง. Text to Display 
 

      

                                     

รายวิชา เทคโนโลยีสารสนเทศ3  รหัสวิชา ง32201  ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5 
    ชุดฝึกทักษะชุดที่ 6  เรื่อง  การออกแบบข้อสอบด้วยโปรแกรม Desktop Author 

ค าช้ีแจง  ให้นักเรยีนเลือกตอบค าถามทีถู่กต้องทีสุ่ดเพียงค าตอบเดียว แล้วท าเครื่องหมายกากบาท ( x)  

                   ลงในกระดาษค าตอบ (ใช้เวลา 10 นาท)ี  
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5. ข้อใดเป็นแบบอักษรทีค่วรก าหนดในตัวข้อสอบเพ่ือไมใ่ห้เกิดการผิดพลาดในการแสดงผลภาษาไทย ? 
    ก.  Angsana UPC 
    ข.  Arial  
    ค.  Ms Sanserif  
    ง.   Codia UPC 
6. ในการก าหนดคะแนนให้กับค าตอบข้อน้ันๆ ควรใส่คะแนนในช่องใดของ Easy Form Editor ? 
    ก. Correct 
    ข. Point 
    ค. Answer 
    ง.  Corect Answer Caption 
7. Text  Area เป็นลักษณะค าตอบของข้อสอบในลักษณะแบบใด ? 
     ก.  ตอบเชิงบรรยาย 
     ข.   ตอบส้ัน  ๆ 
     ค.   เลือกตอบเพียงตัวเลือกเดียว   
     ง.   ใช้กับค าถามทีค่ าตอบมมีากกว่า 1 ข้อ 
8. เมือ่ต้องการท าปุม่ส่งแบบทดสอบ สามารถเรยีกใช้ค าส่ังใด ? 
     ก. Add Question 
     ข. Add Submit Buttons 
     ค. Edit Result Page 
     ง.  Add Answer 
9. เมือ่ต้องการสรา้งหน้าเฉลยค าตอบ ควรเลือกค าส่ังใด ? 
      ก. Add Question 
     ข. Add Submit Buttons 
     ค. Edit Result Page 
     ง.  Add Answer 
10. เมือ่ต้องการเพ่ิม จุดรวมคะแนน ใน Questions Results ควรท าอย่างไร  ? 
     ก.   คลิกที ่Edit Result Page 
     ข.   คลิกที ่Add Result Form 
     ค.   คลิกที ่Add Total Points 
     ง.   คลิกที ่Add Answer 
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ชุดที่  6  การออกแบบข้อสอบ 
ช่ือ-สกุล..........................................ช้ัน..........เลขที่ ............. 

ข้อ ก ข ค ง 
1     
2     
3     
4     
5     
6     
7     
8     
9     
10     

สรุปคะแนน 
คะแนนเต็ม คะแนนที่ได้ 

  รวม 10 คะแนน  
....................................................  

 

10 
 



 

11 
 



  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Easy Form          

          จดุเด่นของ Desktop Author อีกประการ คือ การสรา้งแบบทดสอบ หรอืแบบสอบถาม ด้วยความสามารถ
ของ Easy Form 

การสร้างค าถาม(Add Question) ของข้อสอบ 

1. คลิกเลือกที ่ Eazy Form       บน Tool Bar 
 

2. จะมหีน้าต่าง Add form objects ให้เราเลือก Add Question  

                      
3. จะปรากฏหน้าต่างดังรปู  
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ส่วนของ Question 

                                     

       Order                 ค าถามข้อที่  
       Question ID         เป็นส่วนทีโ่ปรแกรมก าหนดเอง ไมต่้องแก้ไข  
       Caption               ค าอธิบายข้อค าถาม(ช่ือเรื่อง)  
       Text to Display    เป็นส่วนของค าถามทีต่้องพิมพ์ลงไป  
        Style                  ใช้ในการก าหนดฟอนต์และสีของตัวอักษร  การแก้ไขให้คลิกปุม่ Style ค่า Default  
                                  จะเป็น Arial  ให้เลือกฟอนต์ใหมเ่ป็น Ms San Serif 
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การก าหนด Style 

          Select Style Setting เมือ่เราสรา้งรปูแบบเฉพาะข้ึนมาแล้ว รปูแบบน้ันจะแสดงอยู่ในลิสต์ ถ้าคุณเลือกรปูแบบ
จากลิสต์น้ี ค าถามและค าตอบของคุณจะใช้รปูแบบน้ีทัง้หมด แต่เราสามารถแก้ไขรปูแบบได้โดยคลิกทีปุ่ม่ Edit จากน้ันจะ
ปรากฏหน้าต่าง Style editor ข้ึนมา 

         Add Current Setting to Style Setting คือการเพ่ิม Style ทีคุ่ณท าเองน้ีแก่ค าถามและค าตอบอ่ืนๆ คุณ
จะต้องตั้งช่ือ Style น้ีและกดปุม่ Add 

   หมายเหต ุ เราต้องตั้งช่ือ Style ไมใ่ห้ซ้ ากับ Style ทีม่อียู่  
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ส่วนของ  Answer 

     
Type   :  ชนิดของค าตอบ แบ่งได้หลายแบบ ตามรปู  
             Input    :    ตอบค าถามส้ันๆ ไมเ่กิน 1 บรรทัด 

             

           Text Area  :  ตอบส้ันๆ เชิงบรรยาย  

            

            Dropdown List  :  เลือกตอบเพียงตัวเลือกเดียว จากรายการทัง้หมด  

             

             List  : เลือกตอบเพียงตัวเลือกเดียว จากรายการทัง้หมด  
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       Checkbox :  ใช้กับค าถามทีม่คี าตอบมากกว่า 1  ข้อ 

          

         Radio box   :   ใช้กบัค ำถำมทีมี่ค ำตอบมำกกวำ่ 1 ข้อ  

                     ตัวอย่าง   

Number of Answer  :  จ านวนตัวเลือกของค าตอบ  
Caption  :  ข้อความทีต่้องการแสดงให้เห็นตอนส่งแบบทดสอบ  
Answer  : ค าตอบทีต่้องพิมพ์ลงไป  
Style  :  ใช้ก าหนดฟอนต์และสีของอักษร  
Correct  : ค าตอบทีถู่กต้อง  
Point  :  คะแนนให้กับค าตอบข้อน้ัน ๆ  

Captions : ส่วนน้ีคือทีใ่ส่ข้อความทีต่้องการให้แสดงหน้า Result Page 
           Answer Caption ส่วนน้ีจะอ้างถึงข้อมลูทีผู้่ใช้กรอกเข้ามา ถ้าเราเลือก With Correct  Answer  เป็น Yes  
ในหน้าผลลัพธ์จะปรากฏค าเหล่าน้ีด้วย  
           Correct Answer Caption : ค าตอบทีถู่กต้องคือ 
           Points Caption1 :  คะแนนทีผู้่ใช้จะได้รบัเมือ่ตอบถูก 
           Points Caption2 :  คะแนนจรงิทีผู้่ใช้ได้รบั 
           Number of Answers : ฟังก์ช่ันน้ีจะตั้งได้เฉพาะค าตอบทีม่รีปูดังน้ี 
                  -  List 
                  -  Checkbox 
                  -  Radio box 

            With Correct Answer เลือก YES  ถ้าค าถามน้ันมเีฉลยซ่ึงเราสามารถแก้ไขค าตอบทีถู่กและคะแนนได้  
            Display Correct Answer : เลือกช่องน้ีถ้าเราต้องการให้แสดงเฉลยในหน้า Result Page ด้วย 
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                    ผลลัพธ์ทีป่รากฏสามารถปรบัต าแหน่งและขนาดได้เหมาะสม  

                                     

 ปุ่มส าหรับส่งแบบทดสอบ 
 

         เมือ่จดัท าแบบทดสอบเรยีบรอ้ยตามจ านวนทีต่้องการแล้ว  ต้องสรา้งปุม่เพ่ือใช้ในการส่งแบบทดสอบ เพ่ือน าไป
ประมวลผล ท าได้ดังน้ี (ดูจากรปู) 
    1. ใช้ค าส่ัง Add Submit Button   
     2.เปล่ียนข้อความในช่อง Caption โดยข้อความน้ีจะอยู่บนปุม่ทีเ่ราสรา้งเพ่ือใช้ส่งแบบทดสอบ  
     3.พรอ้มทัง้คลิกเลือก View Result เพ่ือให้แสดงผลหน้าต่อไป    
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           Method  เป็นการเลือกรปูแบบของการส่งข้อมลูไปประมวลผล 

          Email  :  เป็นการส่งข้อมลูไปยัง e-mail ทีก่ าหนด 
         Get/Post   :  เป็นการส่งข้อมลูไปยังระบบเว็บโปรแกรมมิง่ ต้องเขียนโปรแกรมควบคุม  
         No Information  :  ไมต่้องเลือกฟังก์ชันพิเศษใด ๆ  

 

Edit Result Page 

               หน้า Results Page คือหน้าทีแ่สดงข้อมลูทีถู่กประมวลผลแล้ว เมือ่ก าหนดค่าเก่ียวกับปุม่แล้ว ก็คลิกปุม่ Edit 
Result Page  หากต้องการแก้ไขหน้า Result Page ท าได้โดยการเลือก Edit Result Page จาก Form Object Menu    
โดยจะปรากฏหน้า Results Page ของ Digital Web Book ให้เราได้แก้ไขตามต้องการและเราสามารถเปล่ียนหน้าตาและ
ต าแหน่งของข้อมลูใน Result Page   

                      

จะปรากฏหน้าต่างของ Result Page  ดังรปู 
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  Result Frame  ส่วนน้ีคือทีท่ีแ่สดงค าถามและค าตอบ เราไมส่ามารถใส่ข้อมลูใดๆทีน่ี่  โปรแกรมจะแสดงผลข้อมลูให้ผู้ใช้

โดยอัตโนมตัิ แต่เราสามารถแก้ไขส่ิงเหล่าน้ีได้  ดังน้ี 
          - ปรบัขนาดพ้ืนทีข่อง Result Frame โดยคลิกลากทีข่องของเฟรม 
          - สามารถแก้ไขรปูแบบอักษร ขนาดและสี โดยคลิกขวาทีปุ่ม่เมาส์และเลือกเมนู Change properties จากน้ันจะ
ปรากฏหน้าจอ Special Object Edit Dialog 
          - Back เป็นลิงค์พิเศษส าหรบัให้ผู้ใช้กลับไปยังหน้าของฟอรม์ค าถาม 
          - Total Point ส่วนน้ีเป็นส่วนทีใ่ช้แสดงคะแนนทีผู้่ใช้ได้รบั ถ้าเราไมม่คีะแนนก็สามารถลบส่วนน้ีออกได้ เราไมส่ามารถ
ใส่ข้อมลูใดๆทีน่ี่ โปรแกรมจะแสดงผลคะแนนให้ผู้ใช้โดยอัตโนมตัิ แต่เราสามารถแก้ไขส่ิงเหลาน้ีได้ 
          - สามารถปรบัขนาดพ้ืนทีข่อง Total points Frame โดยคลิกลากทีข่องของเฟรม 
          -สามารถแก้ไขแบบอักษร ขนาดและสี โดยคลิกขวาทีปุ่ม่เมาส์และเลือกเมนู Change Properties Edit Dialog 
   Previous :  เป็นลิงค์พิเศษส าหรบัให้ผู้ใช้กลับไปยังหน้าผลลัพธ์ก่อนหน้าน้ี 
   Next  : เป็นลิงค์พิเศษส าหรบัให้ผู้ใช้กลับไปยังหน้าแสดผลลัพธ์หน้าต่อจากน้ี 
   Edit Book Page :  หากต้องการกลับไปแก้ไขยังหน้าอ่ืนของ Digital Webbook ให้คลิกทีปุ่ม่น้ี 
   Add Result Frame : ใช้ส าหรบัเพ่ิม result frame ไปบน result page 
   Add Total Point  : ใช้ส าหรบัเพ่ิม Total point frame ไปบน result Page  
 

          น่ีคือตัวอย่างของหน้า Result Page 
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เรื่อง การสร้างค าถามด้วย Easy Form 
 

               ช่ือ-สกุล........................................................เลขที่ ................ช้ัน.................. 
 
 

 ค า ช้ีแจง  กิจกรรมฝึกทักษะที ่ 6.1 ม ี2 ตอน ดังน้ี 
 ตอนที่  1   ให้นักเรยีนตอบค าถามต่อไปน้ี  
  

      จงอธิบายวิธีการสรา้งค าถามของข้อสอบด้วย Easy Form ในโปรแกรม Desktop Author       
   ...................................................................................................................................... 
   ...................................................................................................................................... 
   ...................................................................................................................................... 
   ...................................................................................................................................... 
    ...................................................................................................................................... 
    ...................................................................................................................................... 
ตอนที่ 2 ให้นักเรยีนน าตัวอักษร ทางด้านขวามอื  มาใส่ทางซ้ายมอืทีม่คีวามสัมพันธ์กัน  
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...........  1. Order 

...........  2. Question ID 

............ 3. Text to display 

............ 4. Style 

.............5. Select Style Setting 
 
 

 

   ก.  เป็นส่วนทีโ่ปรแกรมก าหนดเอง ไมต่้องแก้ไข  
   ข. ค าถามข้อที ่... 
   ค. เป็นการตั้ง Style ให้เอกสารตามต้องการให้คลิกเลือกทีปุ่ม่ Edit แล้ว  
       ก าหนดค่าต่าง ๆ แล้วตั้งช่ือ Style nameเพ่ือเรยีกใช้ภายหลัง  
   ง. ใช้ในการก าหนดรปูแบบอักษร สี และขนาด ของตัวอักษร  
   จ. เป็นส่วนของค าถามทีต่้องพิมพ์ลงไป  
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                           เรื่อง การสร้างปุ่มส่งค าตอบ 
 
    ช่ือ-สกุล........................................... เลขที ่............... ช้ันมัธยมศึกษาปทีี ่ ...../..... 
 

 
ค าช้ีแจง   ให้นักเรยีนตอบค าถามตอ่ไปน้ี 

      อธิบายวิธีการสรา้งปุม่ส่งค าตอบของข้อสอบในโปรแกรม  Desktop Author ให้ถูกต้อง 
................................................................................................................................. 
................................................................................................................................. 
................................................................................................................................. 
................................................................................................................................. 
................................................................................................................................. 
................................................................................................................................. 
................................................................................................................................. 
................................................................................................................................. 
................................................................................................................................. 
................................................................................................................................. 
................................................................................................................................. 
................................................................................................................................. 
................................................................................................................................. 
................................................................................................................................. 
................................................................................................................................. 
................................................................................................................................. 
................................................................................................................................. 
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เรื่อง การสร้างหน้า Result Page 
 

 ช่ือ-สกุล............................................... เลขที ่............... ช้ันมัธยมศึกษาปทีี ่ ...../..... 
 

ค าช้ีแจง    จงอธิบายข้ันตอนการสร้างและปรับแต่งหน้า  Result Page  ของข้อสอบใหแ้สดงผล 
          เปน็ภาษาไทยในโปรแกรม Desktop Author มาพอเข้าใจ 
................................................................................................................................. 
................................................................................................................................. 
................................................................................................................................. 
................................................................................................................................. 
................................................................................................................................. 
................................................................................................................................. 
................................................................................................................................. 
................................................................................................................................. 
................................................................................................................................. 
................................................................................................................................. 
................................................................................................................................. 
................................................................................................................................. 
................................................................................................................................. 
................................................................................................................................. 
................................................................................................................................. 
................................................................................................................................. 
................................................................................................................................. 
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ค าช้ีแจง  ให้นักเรยีนเลือกตอบค าถามทีถู่กต้องทีสุ่ดเพียงค าตอบเดียว แล้วท าเครื่องหมายกากบาท ( x)  

                   ลงในกระดาษค าตอบ (ใช้เวลา 10 นาท)ี  

รายวิชา เทคโนโลยีสารสนเทศ3  รหัสวิชา ง32201  ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5 
    ชุดฝึกทักษะชุดที่ 6  เรื่อง การออกแบบข้อสอบ 

1. ข้อใดเป็นข้ันตอนในการสรา้งข้อสอบในโปรแกรม Desktop Author ? 
       ก.  Add Submit button > Add Question > Edit Result Page 
       ข.   Add Question > Edit Result Page >  Add Submit button 
       ค.   Edit Result Page >Add Submit button > Add Question   
       ง.    Add Question > Add Submit button  > Edit Result Page  
2. ค าส่ังใดเป็นค าส่ังในการสรา้งข้อสอบในโปรแกรม Desktop Author ? 
    ก.  Form Add Question 
    ข.  Form Add Answer 
    ค.  Easy Form 
    ง.  Exam Form 
3. ข้อใดเป็นแบบอักษรทีค่วรก าหนดในตัวข้อสอบเพ่ือไมใ่ห้เกิดการผิดพลาดในการแสดงผลภาษาไทย ? 
    ก.  Angsana UPC 
    ข.  Arial  
    ค.  Ms Sanserif  
    ง.   Codia UPC 
4. ข้อใดเป็นลักษณะของข้อสอบชนิดแบบตัวเลือก ? 
    ก.  Input 
    ข.  Text Area 
    ค.  List 
    ง.  Radio Box 
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5. ส่วนใดของ Question ทีโ่ปรแกรมก าหนดเองอัตโนมตัิ โดยไมต่้องแก้ไข ? 
    ก. Order 
    ข. Caption 
    ค. Question ID 
    ง. Text to Display 
6. เมือ่ต้องการท าปุม่ส่งแบบทดสอบ สามารถเรยีกใช้ค าส่ังใด ? 
     ก. Add Question 
     ข. Add Submit Buttons 
     ค. Edit Result Page 
     ง.  Add Answer 
7. เมือ่ต้องการเพ่ิม จุดรวมคะแนน ใน Questions Results ควรท าอย่างไร  ? 
     ก.   คลิกที ่Edit Result Page 
     ข.   คลิกที ่Add Result Form 
     ค.   คลิกที ่Add Total Points 
     ง.   คลิกที ่Add Answer 
8. Text  Area เป็นลักษณะค าตอบของข้อสอบในลักษณะแบบใด ? 
     ก.  ตอบเชิงบรรยาย 
     ข.   ตอบส้ัน  ๆ 
     ค.   เลือกตอบเพียงตัวเลือกเดียว   
     ง.   ใช้กับค าถามทีค่ าตอบมมีากกว่า 1 ข้อ 
9. ในการก าหนดคะแนนให้กับค าตอบข้อน้ันๆ ควรใส่คะแนนในช่องใดของ Easy Form Editor ? 
    ก. Correct 
    ข. Point 
    ค. Answer 
    ง.  Corect Answer Caption 
10. เมือ่ต้องการสรา้งหน้าเฉลยค าตอบ ควรเลือกค าส่ังใด ? 
      ก. Add Question 
     ข. Add Submit Buttons 
     ค. Edit Result Page 
     ง.  Add Answer 
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เรื่อง การออกแบบข้อสอบ 
ช่ือ-สกุล..........................................ช้ัน..........เลขที่ ............. 

ข้อ ก ข ค ง 
1     
2     
3     
4     
5     
6     
7     
8     
9     
10     

สรุปคะแนน 
คะแนนเต็ม คะแนนที่ได้ 

  รวม 10 คะแนน  
....................................................  
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         รายวิชา เทคโนโลยีสารสนเทศ3  รหัสวิชา ง32202 ช้ันมัธยมศึกษาปีที่  5 
        ชุดฝึกทักษะ เรือ่ง สร้างสรรค์มัลติมีเดียอีบุค๊ด้วยโปรแกรม Desktop Author 

        ชุดที่ 6 การออกแบบข้อสอบ 

ข้อ ก ข ค ง 
1     
2     
3     
4     
5     
6     
7     
8     
9     
10     

 

 

 
       ข้อ 1      ค                        ข้อ  6      ก 
      ข้อ 2       ง                        ข้อ  7      ก 
      ข้อ 3       ง                        ข้อ  8      ข 
      ข้อ 4       ค                        ข้อ  9      ค  
      ข้อ 5       ค                        ข้อ 10     ค        
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เฉลยกิจกรรมฝึกทักษะ ชุดที่ 6.1 
เรื่อง การสร้างค าถามด้วย Easy Form 

 
               ช่ือ-สกุล........................................................เลขที่ ................ช้ัน.................. 
 
 

 ค า ช้ีแจง  กิจกรรมฝึกทักษะที ่ 6.1 ม ี2 ตอน ดังน้ี 
 ตอนที่  1   ให้นักเรยีนตอบค าถามต่อไปน้ี  
  

      จงอธิบายวิธีการสรา้งค าถามของการออกแบบข้อสอบด้วย Easy Form ในโปรแกรม Desktop Author       
     ตอบ การสรา้งค าถามของการออกแบบข้อสอบด้วย Easy Form มข้ัีนตอนดังน้ี 
          1.คลิกที ่Easy Form บนแถบเครื่องมอื   
          2. จะมหีน้าต่าง Add form objects ให้เราเลือก Add Question  
          3. จะปรากฏหน้าต่าง  Easy Form Editor  
          4. พิมพ์ส่วนของค าถาม( Question) ในช่อง Text to Display 
          5. ปรบัแต่งรปูแบบอักษร สีอักษร ขนาดอักษร ของค าถาม โดยการคลิกทีปุ่ม่ Style 
          6.พิมพ์ส่วนของค าตอบ( Answer) โดยการเลือกชนิดของค าตอบในช่อง Style 
          7.ให้เลือกจ านวนค าตอบในช่อง Number Of Answer 
           8.พิมพ์ค าตอบลงในช่อง Answer ตามจ านวนค าตอบทีเ่ลือกในข้อ 7 
           9.ตกแต่งรปูแบบ สี และขนาดอักษร ของค าตอบ โดยคลิกทีปุ่ม่ Style   
          10.คลิกค าตอบทีถู่กต้องในช่อง Correct 
          11.ก าหนดคะแนนให้กับค าตอบของข้อน้ันๆ ในช่อง Point 
           12.คลิกปุม่ OK 
 

     ตอนที่ 2 ให้นักเรยีนน าตัวอักษร ทางด้านขวามอื  มาใส่ทางซ้ายมอืทีม่คีวามสัมพันธ์กัน  
 
 
 
 

 

 

 

 

  ข     1. Order 
  ก    2. Question ID 
  จ   3. Text to display 
  ง   4. Style 
  ค  5. Select Style Setting 
 
 

 

   ก.  เป็นส่วนทีโ่ปรแกรมก าหนดเอง ไมต่้องแก้ไข  
   ข. ค าถามข้อที ่... 
   ค. เป็นการตั้ง Style ให้เอกสารตามต้องการให้คลิกเลือกทีปุ่ม่ Edit แล้ว  
       ก าหนดค่าต่าง ๆ แล้วตั้งช่ือ Style name เพ่ือเรยีกใช้ภายหลัง  
   ง. ใช้ในการก าหนดรปูแบบอักษร สี และขนาด ของตัวอักษร  
   จ. เป็นส่วนของค าถามทีต่้องพิมพ์ลงไป  
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เฉลยกิจกรรมฝึกทักษะ ชุดที่ 6.2 
              

                            เรื่อง การสร้างปุ่มส่งค าตอบ 
 

    ช่ือ-สกุล........................................... เลขที ่............... ช้ันมัธยมศึกษาปทีี ่ ...../..... 
 

ค าช้ีแจง   ให้นักเรยีนตอบค าถามตอ่ไปน้ี 

        อธิบายวิธีการสร้างปุม่ส่งค าตอบของข้อสอบในโปรแกรม  Desktop Author ใหถู้กต้อง 
ตอบ  ข้ันตอนการสร้างปุม่ส่งค าตอบของข้อสอบในโปรแกรม มีดังน้ี 
        1. เรียกใช้ค าส่ัง Add Submit Button  
         2.เปล่ียนข้อความในช่อง Caption โดยข้อความน้ีจะอยู่บนปุม่ทีเ่ราสร้างเพ่ือใช้ส่ง 
           แบบทดสอบ 
         3.คลิกเลือก View Result เพ่ือใหแ้สดงผลหน้าต่อไป 
         4. ในช่อง Method เปน็การเลือกรูปแบบของการส่งข้อมูลไปประมวลผลซ่ึง method มี 
            หลายอย่าง เช่น  
                 Email : เปน็การส่งข้อมูลไปยัง E-mail ทีก่ าหนด  
                 Get/Post : เปน็การส่งข้อมูลไปยังเว็บเพจ โดยใช้ภาษา HTML ในทีน้ี่ใหเ้ลือก  
                                   No Information 
         5.เปล่ียน Style โดยคลิกที ่Edit เพ่ือเลือกแบบตัวอักษรและสีตัวอักษร หรือสีพ้ืนหลังตาม 
            ต้องการ 
         6.คลิกปุม่ Ok เปน็อันเสร็จส้ิน 
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     เฉลยกิจกรรมฝึกทักษะ ชุดที่ 6.3 
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เรื่อง การสร้าง  Result Page 
 

ช่ือ-สกุล............................................... เลขที่ ............... ช้ันมัธยมศึกษาปทีี ่...../..... 
 

ค าช้ีแจง    จงอธิบายข้ันตอนการสร้างและปรับแต่งหน้า Result Page  ของข้อสอบใหแ้สดงผล 

          เปน็ภาษาไทยในโปรแกรม Desktop Author มาพอเข้าใจ 

 ตอบ    ในการแก้ไขและปรับแต่งหน้า Results Page เพ่ือใหส้ามารถแสดงผลเปน็ภาษาไทย  
           สามารถท าได้ดังน้ี  
      1. คลิกสร้างหน้ารายงานผลก่อน ที ่Edit Result Page และปรับแต่งดังน้ี 
            - ดับเบิล้คลิกที ่Question Results เพ่ือแก้ไขข้อความเปน็ “เฉลยค าตอบ” และ 
               เปล่ียนฟอนต์เปน็ Ms Sanserif  พร้อมเปล่ียนขนาดและสีอักษรตามใจชอบ  
           -   ใหด้ับเบิล้คลิกทีข้่อความ Total Points  เพ่ือแก้ไขข้อความเปน็ “คะแนนรวม”  
                และเปล่ียนฟอนต์เปน็ Ms Sanserif  พร้อมเปล่ียนขนาดและสีอักษรตามใจชอบ 
           -  ใหค้ลิกขวาที ่ Result Frame  แล้วเลือกค าส่ัง Change properties จากน้ันจะปรากฏ 
               หน้าจอ Special Object Edit Dialog  และปรับแต่งฟอนต์ทีแ่สดงผลใหเ้ปน็  
                Ms Sanserif  พร้อมเปล่ียนขนาดและสีอักษร  ตามใจชอบ 
           -  ตกแต่งฉากพ้ืนหลังใหส้วยงามได้ตามใจชอบ  โดยการแทรกภาพพ้ืนหลังหรือสีพ้ืนหลังได ้
     2. ดูผลงานโดยการคลิกทีค่ าส่ัง Page บนแถบเครือ่งมือ 
             
 

 

                      

 
 

 
 



 

         รายวิชา เทคโนโลยีสารสนเทศ3  รหัสวิชา ง32202 ช้ันมัธยมศึกษาปีที่  5 
        ชุดฝึกทักษะ เรือ่ง สร้างสรรค์มัลติมีเดียอีบุค๊ด้วยโปรแกรม Desktop Author 
                                       ชุดที่ 6 การออกแบบข้อสอบ 

ข้อ ก ข ค ง 
1     
2     
3     
4     
5     
6     
7     
8     
9     
10     

 

 

 

       ข้อ 1        ง                        ข้อ  6      ข 
      ข้อ 2        ค                        ข้อ  7      ค 
      ข้อ 3        ค                        ข้อ  8      ก 
      ข้อ 4        ง                        ข้อ  9      ข  
      ข้อ 5        ค                        ข้อ 10     ค       
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