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            เอกสารชุดฝึกทักษะ หน่วยที่ 2 เรื่อง สร้างสรรค์มัลติมีเดียอีบุ๊คด้วยโปรแกรม Desktop Author  ชุดที่ 1 
ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์   จัดท าขึ้นเพื่อประกอบการเรียนการสอนรายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ3 
รหัสวิชา ง32201 ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี สาระเพิ่มเติม ซึ่งผู้สอนได้จัดท า
ขึ้นเพื่อมุ่งเน้นพัฒนานักเรียนที่เรียนอ่อนและส่งเสริมนักเรียนที่เรียนเก่ง โดยให้นักเรียนได้เรียนรู้ด้วยตนเอง โดยมีครูคอยดู
และคอยแนะน า  นักเรียนศึกษาไปทีละชุดตามล าดับจนสามารถสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ได้ ซอฟต์แวร์ที่จะแนะน าให้
นักเรียนได้ศึกษาเรียนรู้การสร้างส่ือมัลติมีเดีย ประเภทหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ด้วยโปรแกรม Desktop Author   
            เอกสาร ชุดฝึกทักษะสร้างสรรค์มัลติมีเดียอีบุ๊คด้วยโปรแกรม Desktop Author หน่วยที่ 2 มีทั้งหมด 7 เล่ม 
ประกอบด้วย 
 

               ชดุที ่1  ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
               ชดุที ่2  รู้จักกับ  Desktop Author 
               ชุดที่ 3  เริ่มสร้างหนังสือ 
               ชุดที่ 4  ข้อความและมัลติมีเดีย 
               ชุดที่ 5 ปุ่ม Buttons และการเชื่อมโยง 
               ชุดที่ 6 การออกแบบข้อสอบ 
               ชุดที่ 7 การบีบอัดเพื่อเผยแพร่ผลงาน 
 

              การศึกษาชดุการเรยีน นักเรยีนสามารถเรยีนรู้ได้ด้วยตนเอง เน้นให้นกัเรยีนได้เรยีนรู้ด้วยการปฏิบติัจรงิด้วย
ตนเองตามความสามารถของแต่ละบุคคล และมีการวัดผลประเมินผลด้วยวิธีการที่หลากหลายตามสภาพจริง โดยนักเรียน
จะต้องศึกษาอย่างเป็นระบบและท ากิจกรรมเป็นขั้นตอนด้วยความซื่อสัตย์ ซึ่งจะส่งผลให้นักเรียนมีคุณลักษณะที่ดีต่อไป 
              ผู้สอนหวังเป็นอย่างย่ิงว่า ชดุฝึกทกัษะเล่มนี ้ จะเปน็ส่วนหนึง่ของเครือ่งมือทีจ่ะช่วยใหน้กัเรยีนเกิดการเรยีนรู้
อย่างสมบูรณ์ มีประสิทธิภาพและเป็นประโยชน์แก่นักเรียนหรือผู้ที่สนใจ  เพื่อเป็นพื้นฐานในการศึกษาเรื่องอื่นๆ ได้เป็น
อย่างดีย่ิง 
                                                                                                        
                                                                                                        นายูลา ดาเลาะ 
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    เอกสารชุดฝึกทักษะ หน่วยที่ 2 เรื่อง สร้างสรรค์มัลติมีเดียอีบุ๊คด้วยโปรแกรม Desktop Author 
ชุดที่ 1 ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส ์ เล่มนี้ ใช้ประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนการ
สอนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนสตูลวิทยา โดยมีขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ดังนี้ 
      1.นักเรียนอ่านค าชี้แจงการใช้ชุดฝึกการเรียนรู้และทักษะให้เข้าใจ 
      2.นักเรียนศึกษาขอบข่ายของเนื้อหา สาระส าคัญ และจุดประสงค์การเรียนรู้ 
      3.นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียนเพื่อตรวจสอบความรู้พื้นฐาน 
      4.นักเรียนศึกษาเนื้อหาสาระโดยละเอียดทีละเรื่องตามล าดับและท ากิจกรรมท้ายเรื่อง 
      5.ท าแบบทดสอบหลังเรียนเพื่อตรวจสอบความก้าวหน้าหลังเรียน 

 
 
 
      1.นักเรียนต้องได้คะแนนประเมินตนเองหลังเรียนไม่ต่ ากว่าร้อยละ  80 
      2.ถ้าได้คะแนนไม่ถึงร้อยละ 80 ให้กลับไปทบทวนความรู้เพิ่มเติม จนกว่าจะได้คะแนนไม่ต่ ากว่า 
         ร้อยละ 80 
      3.นักเรียนต้องได้คะแนนแบบฝึกกิจกรรมที่ 1.1 กิจกรรมที ่1.2 และกิจกรรมที่ 1.3  รวมแล้ว 
         ไม่น้อยกว่าร้อยละ 80 

       ชุดฝึกทักษะชุดนี้ใช้เวลาในการศึกษาและปฏิบัติกิจกรรม  2  ชั่วโมง 
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ชุดที่ 1 เรื่อง ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

         เอกสารชุดฝึกทักษะ เรื่อง สร้างสรรค์มัลติมีเดียอีบุ๊คด้วยโปรแกรม Desktop Author ชุดที่ 1
ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส ์ รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ3  รหัส ง32201 ชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 5 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  ชุดฝึกทักษะชุดที่ 1 ความรู้เบื้องต้น
เกี่ยวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เล่มนี้ใช้ประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปี
ท่ี 5 โรงเรียนสตูลวิทยา อ าเภอเมือง  จังหวัดสตูล โดยมีขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ดังนี้ 
        1.ครูแจกชุดฝึกทักษะ เรื่อง สร้างสรรค์มัลติมีเดียอีบุ๊คด้วยโปรแกรม Desktop Author ชุดที่ 1 
           ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส ์        
        2.ครูชี้แจงการใช้ชุดฝึกทักษะให้นักเรียนทราบก่อนลงมือปฏิบัติ 
        3.ครูให้นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน เพื่อดูว่านักเรียนมีพื้นฐานความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับ 
           เรื่องนี้มากนอ้ยเพยีงใด 
        4.ครูให้นักเรียนศึกษาใบความรู้ชุดฝึกทักษะเรื่อง สร้างสรรค์มัลติมีเดียอีบุ๊คด้วยโปรแกรม  
           Desktop Author ชุดที่ 1 ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส ์ แล้วปฏิบัติตาม 
           แบบฝึกกจิกรรมที่ 1.1 1.2 และ 1.3 เพื่อให้นักเรียนได้ทบทวนและเกิดความรู้ความเข้าใจถูกต้อง 
        5.ครูให้นักเรียนท าแบบทดสอบหลังเรียน เพื่อดูว่านักเรียนมีความรู้ความเข้าใจหลังเรียนมากน้อย 
            เพยีงใด 
         6.ครูสังเกตพฤติกรรม สมรรถนะหลักของนักเรียนและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ แล้วบันทึกผล 
         7.ครูตรวจผลงานนักเรียนและแบบทดสอบ บันทึกผลลงในใบเก็บคะแนน 
         8.ครูแจ้งคะแนนให้นักเรียนทราบและชมเชยนักเรียน พร้อมให้ค าแนะน าเพิ่มเติม  
        

            



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

          เอกสารชุดฝึกทักษะ เรื่อง สร้างสรรค์มัลติมีเดียอีบุ๊คด้วยโปรแกรม Desktop Author ชุดที่ 1 
ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส ์ รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ3  รหัส ง32201  
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  ชุดฝึกทักษะชุดที่ 1 ความรู้
เบื้องต้นเกี่ยวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เล่มนี้ใช้ประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนสตูลวิทยา อ าเภอเมือง  จังหวัดสตูล โดยมีขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนการ
สอน ดังนี้        
       1.ศึกษาผลการเรียนรู้ที่คาดหวังและจุดประสงค์การเรียนรู้ 
       2.ท าแบบทดสอบก่อนเรียนชุดฝึกทักษะชุดที่ 1 เพื่อประเมินพื้นฐานของนักเรียน   
           จ านวน 10 ข้อ  ใช้เวลา 10 นาที 
       3.ศึกษากรอบเนื้อหาอย่างละเอียดของชุดฝึกทักษะชุดที่ 1 เรื่อง ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับหนังสือ- 
           อิเล็กทรอนกิส์ 
 4.ท าแบบฝึกชุดกิจกรรมที่ 1.1  1.2  และ 1.3 
       5.ท าแบบทดสอบหลังเรียน จ านวน 10 ข้อ ใช้เวลา 10 นาที  เพื่อประเมินความก้าวหน้าของตนเอง 
 6.ตรวจค าตอบ แบบทดสอบก่อนเรียน/แบบฝึกชุดกิจกรรม/แบบทดสอบหลังเรียน จากเฉลย 
          ภาคผนวก 

7.สรุปผลคะแนนที่ได้ลงในกระดาษค าตอบเพื่อทราบผลการเรียนและผลการพัฒนา 
8.ในการศึกษาและท ากิจกรรมให้นักเรียนท าด้วยความตั้งใจและมีความซื่อสัตย์ต่อตนเอง โดยไม ่
   เปิดดูเฉลยก่อน 
9.ให้นักเรียนใช้เวลาในการศึกษาให้เหมาะสมและตรงต่อเวลา 
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ชุดที่ 1 เรื่อง ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

       หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ หรือ e-Book เป็นค าภาษาต่างประเทศ ย่อมาจากค าว่า electronic 
book หมายถึง หนังสือที่สร้างขึ้นด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ เป็นเอกสารในรูปแบบดิจิตัลที่น าเสนอ
ข้อมูลในลักษณะข้อความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และเสียงต่าง ๆ ที่จัดเก็บในรูปแบบอิเล็กทรอนิกส์
ที่สามารถเชื่อมโยงข้อมูลที่สัมพันธ์ของเนื้อหาถึงกันได้ผ่านจอคอมพิวเตอร์ ไม่ว่าเนื้อหานั้นจะอยู่ใน
แฟ้มเดียวกันหรืออยู่คนละแฟ้ม หากเป็นการเชื่อมโยงข้อความที่เป็นตัวอักษรหรือตัวเลข เรียกว่า
ข้อความหลายมิติ (hypertext) และหากข้อมูลนั้นเป็นการเชื่อมโยงลักษณะภาพ เสียง และ
ภาพเคลื่อนไหว เรียกว่าสื่อหลายมิติ (hypermedia)โดยปกติมักจะเป็นแฟ้มข้อมูลคอมพิวเตอร์ที่
สามารถอ่านเอกสารผ่านทางหน้าจอคอมพิวเตอร์ ตลอดจนมีปฏิสัมพันธ์และโต้ตอบกับผู้อ่านได้  
อีกประการหนึ่งที่ส าคัญก็คือ หนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามารถปรับปรุงข้อมูลให้ทันสมัยได้ตลอดเวลา 
ซึ่งคุณสมบัติเหล่านี้จะไม่มีในหนังสือธรรมดาทั่วไป 

   นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส ์

   1.สามารถบอกความหมายของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
   2.สามารถบอกประเภทและลักษณะของไฟล์หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
   3.สามารถบอกซอฟต์แวร์ที่ใช้ในการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ได้ 
   4.สามารถเปรียบเทียบความแตกต่างของหนังสือทั่วไปและหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
   5.สามารถบอกข้อดีและข้อจ ากัดของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ได้ 
   5.สามารถบอกประโยชน์ของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
   
        



รายวิชา เทคโนโลยีสารสนเทศ3  รหัสวิชา ง32201  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 
    ชุดฝึกทักษะชุดที่ 1  เรื่อง ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
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ค าชี้แจง  ให้นักเรียนเลือกตอบค าถามที่ถูกต้องที่สุดเพียงค าตอบเดียว แล้วท าเครื่องหมายกากบาท (x) ลงใน 

               กระดาษค าตอบ (ใช้เวลา 10 นาที)  
   

 1.ข้อใดให้ความหมายของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ได้ถูกต้องที่สุด ? 

       ก.หนังสือที่ประกอบไปด้วยข้อความ ภาพและเสียง 
      ข.หนังสือที่สามารถส่ังพิมพ์ทางเครื่องพิมพ์ได้ 
      ค.หนังสือที่สามารถเปิดอ่านได้ในเครื่องคอมพิวเตอร์ 
      ง.หนังสือที่สร้างด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์และเปิดอ่านได้เหมือนหนังสือจริง  
    2. e-Book ย่อมาจากค าในภาษาอังกฤษในข้อใด ? 
       ก. E-learning Book 
       ข. Electronic Book 
       ค. Electron Book 
       ง. Electrolux Book 
     3. ข้อใดไม่ถูกต้อง ? 

       ก.แฟ้มสกุล  .opf ต้องใช้โปรแกรม Flip Viewer ในการอ่าน 
       ข.แฟ้มสกุล  .swf ต้องใช้โปรแกรม Flash Player ในการอ่าน 
       ค.แฟ้มสกุล  .doc ต้องใช้โปรแกรม Power Point ในการอ่าน 
       ง.แฟ้มสกุล  .dnl ต้องใช้โปรแกรม DNL Reader ในการอ่าน 

     4.ข้อใดเป็นลักษณะของไฟล์หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ?  
        ก. PPT  
        ข. PDF 
        ค. DBF 
        ง. PMG 
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  5.ข้อใดไม่ใช ่ข้อจ ากัดของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ? 
        ก. อ่านผ่านจอคอมพิวเตอร์  
       ข. มีลักษณะตายตัว ปรับปรุงและแก้ไขง่าย 
       ค. สามารถแทรกสื่อลักษณะมัลติมีเดียได้ 
       ง. สามารถใช้ได้ทั้งระบบออฟไลน์และออนไลน์ได้ 
    6.ข้อใดเป็นความสามารถของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่มีเหมือนกับหนังสือจริง  ? 
       ก.น าเสนอข้อมูลเสียงได้ 
       ข.น าเสนอการเชื่อมโยงไปยังข้อมูลหน้าอ่ืนๆ ได้ 
       ค.น าเสนอข้อมูลแบบข้อความและรูปภาพได้ 
       ง.น าเสนอข้อมูลภาพเคล่ือนไหว หรือภาพวิดีโอได้ 
     7.ซอฟต์แวร์ Reader จะเกี่ยวข้องกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์อย่างไร ? 
        ก.ซอฟต์แวร์ส าหรับการเขียน 
        ข.ซอฟต์แวร์ส าหรับการออกแบบ 
        ค.ซอฟต์แวร์ส าหรับการถอดรหัส 
        ง.ซอฟต์แวร์ส าหรับการอ่าน 

      8. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ประเภทใดที่มีการเชื่อมโยงเนื้อหาภายในเล่มและสามารถเชื่อมโยงกับแหล่งเอกสาร  
        ภายนอกได้ ? 
         ก. Multimedia 
         ข. Polymedia Books 
         ค. Hypermedia Books 
         ง. Moving Picture Books 
        9. ไฟล์หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ประเภทใดที่สามารถเรียกดูผ่านเว็บ Browser ? 
          ก. PDF 
          ข. PML 
          ค. XML 
          ง. HTML 
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10.ข้อใดไม่ใช่เป็นประโยชน์ของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ? 
     ก. ประหยัดเนื้อที่ในการเก็บ 
     ข. สามารถอ่านได้ทุกที่ที่มีการใช้อินเทอร์เน็ต 
     ค. สะดวกในการให้บริการ 
     ง.  สามารถใช้งานง่ายและสะดวกในการอ่าน 
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ชุดที่ 1 เรื่อง ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

กระดาษค าตอบแบบทดสอบก่อนเรียน 

เรื่อง ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส ์
ชื่อ-สกุล..........................................ชั้น..........เลขท่ี ............. 

ข้อ ก ข ค ง 
1     
2     
3     
4     
5     
6     
7     
8     
9     
10     

สรุปคะแนน 
คะแนนเต็ม คะแนนท่ีได ้

  รวม 10 คะแนน  
....................................................  
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หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
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       หนังสืออิเล็กทรอนิกส ์หรือ e-Book  ย่อมาจากค าว่า electronic book  
หมายถึง หนังสือที่สร้างขึ้นด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์  มีลักษณะคล้ายหนังสือจริง  
สามารถเปิดอ่านได้ในเครื่องคอมพิวเตอร์ และมีลักษณะพิเศษคือสามารถส่ือสารกับผู้อ่าน  
ในลักษณะของมัลติมีเดียได้ ได้แก่ ข้อความ ภาพนิ่ง ภาพเคล่ือนไหว และเสียง แต่ยังคงรักษารูปแบบความเป็นหนังสือ
ไว้ไม่ว่าจะเป็นรูปร่าง หรือลักษณะการเปิดอ่าน 

 

 

 
 

                           ความคิดเกี่ยวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์มีมาภายหลังปี ค.ศ. 1940 ซึ่งปรากฏใน
นิยายวิทยาศาสตร์เรื่องหนึ่ง เป็นหลักการใหม่ของคอมพิวเตอร์ตามแบบแผน IBM มีผลิตภัณฑ์คือ Book 
Master เนื้อหาหนังสือ อิเล็กทรอนิกส์ในปี 1980 และก่อน 1990 ในช่วงแรกมี 2 ส่วน คือ เรื่องเกี่ยวกับ
คู่มืออ้างอิงและการศึกษาบันเทิง งานที่เกี่ยวกับการอ้างอิง มักจะเกี่ยวกับเรื่องการผลิตและการเผยแพร่
เอกสารทางวิชาการพร้อมๆ กันกับการผลิตที่ ซับซ้อน เช่น Silicon Graphics ด้วยข้อจ ากัดทางเทคโนโลยี
ที่ห่างไกลความจริง เช่น มีปัญหาของจอภาพซึ่งมี ขนาดเล็กอ่านยาก แบตเตอรี่มีอายุการใช้งานส้ัน ไม่มีการ
ป้องกันข้อมูลซึ่งเป็นปัญหาเกี่ยวกับเรื่องลิขสิทธ์ิ ต่อมาเทคโนโลยีแล็บท็อปคอมพิวเตอร์ได้เข้ามามีส่วนช่วยให้ 
E-Book มีการรุดหน้าเร็วขึ้นจนสามารถ บรรลุผลในการเป็นหนังสือที่สมบูรณ์แบบ เพราะได้น าบางส่วนของ
แล็บท็อปมาประยุกต์ใช้จนท า ให้ E-Book มี คุณภาพและประสิทธิภาพที่ดีได้ นอกจากนี้ Internet ก็
ได้รับความนิยมมากขึ้นสิ้นเปลืองค่าใช้จ่ายน้อย ไม่ต้องมีอุปกรณ์ที่จะใช้เก็บข้อมูล สามารถส่งข้อมูลได้คราว
ละมากๆ มีการป้องกันข้อมูล (Encryption) ในการพัฒนา E-Book จะมุ่งไปที่ความบางเบาและสามารถ
พิมพ์ทุกอย่างได้มากที่สุดเท่าที่จะท าได้ให้เหมือนกระดาษจริงมากที่สุด  

 
 

ชุดที่ 1 เรื่อง ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

                                คุณลักษณะของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามารถเชื่อมโยงจุดไปยังส่วนต่างๆ ของ
หนังสือ เว็บไซต์ต่างๆตลอดจนมีปฏิสัมพันธ์และโต้ตอบกับผู้เรียนได้  นอกจากนั้นหนังสืออิเล็กทรอนิกส์
สามารถแทรก ภาพ เสียง ภาพเคล่ือนไหว แบบทดสอบ และสามารถส่ังพิมพ์เอกสารที่ต้องการออกทาง
เครื่องพิมพ์ได้  อีกประการหนึ่งที่ส าคัญก็คือ หนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามารถปรับปรุงข้อมูลให้ทันสมัยได้ 
ตลอดเวลา ซึ่งคุณสมบัติเหล่านี้จะไม่มีในหนังสือธรรมดาทั่วไป  



                                       หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ แบ่งออกเป็น 10 ประเภท ดังนี้คือ 

                                 1) หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ หรือแบบต ารา (Textbook) หนังสือ 

                                 อิเล็กทรอนิกส์ รูปหนังสือปกติที่พบเห็นทั่วไป หลักหนังสืออิเล็กทรอนิกส์

ชนิดนี้สามารถกล่าวได้ว่าเป็นการแปลงหนังสือจากสภาพสิ่งพิมพ์ปกติเป็นสัญญาณดิจิตอล เพิ่ม

ศักยภาพเดิมการน าเสนอ การปฏิสัมพันธ์ ระหว่างผู้อ่านหนังสืออีเล็กทรอนิกส์ ด้วยศักยภาพของ

คอมพิวเตอร์ขั้นพื้นฐาน เช่น การเปิดหน้าหนังสือ การสืบค้น การคัดเลือก เป็นต้น 

 2) หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบหนังสือเสียงอ่าน   มีเสียงค าอ่าน เมื่อเปิดหนังสือจะมีเสียง 

อ่านหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ประเภทเหมาะส าหรับหนังสือเด็กเริ่มเรียน หรือหนังสือฝึกออกเสียง หรึอ 

ฝึกพูด (Talking Book ) เป็นต้น หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ชนิดนี้เป็นการเน้นคุณลักษณะด้านการน าเสนอ

เนื้อหาที่เป็นตัวอักษรและเสียงเป็นคุณลักษณะหลัก นิยมใช้กับกลุ่มผู้อ่านที่มีระดับลักษณะทางภาษา

โดยเฉพาะด้านการฟังหรือการอ่านค่อนข่างต่ า เหมาะส าหรับการเริ่มต้นเรียนภาษาของเด็กๆ หรือผู้ที่

ก าลังฝึกภาษาที่สอง หรือฝึกภาษาใหม่เป็นต้น 
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ชุดที่ 1 เรื่อง ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 



3) หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบหนังสือภาพนิ่ง หรืออัลบั้มภาพ (static Picture Book) เป็นหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ ที่มีคุณลักษณะหลักเน้นจัดเก็บข้อมูล และน าเสนอข้อมูลในรูปแบบภาพนิ่ง (static 
picture) หรืออัลบั้มภาพเป็นหลัก เสริมด้วยการน าศักยภาพของคอมพิวเตอร์มาใช้ในการน าเสนอ เช่น 
การเลือกภาพที่ต้องการ การขยายหรือย่อขนาดของภาพของคอมพิวเตอร์มาใช้ในการน าเสนอ เช่น การ
เลือกภาพที่ต้องการ การขยายหรือย่อขนาดของภาพหรือตัวอักษร การส าเนาหรือการถ่ายโอนภาพ การ
แต่งเติมภาพ การเลือกเฉพาะส่วนของภาพ (cropping) หรือเพิ่มข้อมูล เชื่อมโยงภายใน (Linking 
information) เช่น เชื่อมข้อมูลอธิบายเพิ่มเติม เชื่อมข้อมูลเสียงประกอบ เป็นต้น 
4) หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบหนังสือภาพเคลื่อนไหว (Moving Picture Book) เป็นหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ที่เน้น การน าเสนอข้อมูลในรูปแบบภาพวีดีทัศน์ (Video Clips) หรือภาพยนตร์สั้น ๆ 
(Films Clips) ผนวกกับข้อมูลสนเทศที่อยู่ในรูปตัวหนังสือ (Text Information) ผู้อ่านสามารถเลือก
ชมศึกษาข้อมูลได้ ส่วนใหญ่นิยมน าเสนอข้อมูลเหตุการณ์ประวัติศาสตร์ หรือเหตุการณ์ส าคัญ เช่น ภาพ
เหตุการณ์สงครามโลก ภาพการกล่าวสุนทรพจน์ของบุคคลส าคัญๆ ของโลกในโอกาสต่างๆ ภาพเหตุการณ์
ความส าเร็จหรือสูญเสียของโลกเป็นต้น 
 5) หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบหนังสือส่ือประสม (Multimedia Book) เป็นหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่เน้น
เสนอข้อมูลเนื้อหาสาระ ในลักษณะแบบส่ือประสมระหว่างสื่อภาพ (Visual Media) เป็นทั้งภาพนิ่งและ
ภาพเคลื่อนไหวกับสื่อประเภทเสียง (Audio Media)ในลักษณะต่าง ๆ ผนวกกับศักยภาพของ
คอมพิวเตอร์อื่นเช่นเดียวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์อ่ืน ๆ ที่กล่าวมาแล้ว 
  6) หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบหนังสือส่ือหลากหลาย (Polymedia book) เป็นหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่
มีลักษณะเช่นเดียวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบส่ือประสม แต่มีความหลากหลายในคุณลักษณะด้าน
ความเชื่อมโยงระหว่างข้อมูลภายในเล่มที่บันทึกในลักษณะต่าง ๆ เช่น ตัวหนังสือภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว 
เสียงดนตรี และอื่นๆ เป็นต้น 
7) หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบหนังสือเชื่อมโยง ( Hypermedia Book) เป็นหนังสือที่มีคุณลักษณะ
สามารถเชื่อมโยงเนื้อหาสาระภายในเล่ม (Internal Information Linking) ซึ่งผู้อ่านสามารถคลิก
เพื่อเชื่อมไปสู่เนื้อหาสาระที่ออกแบบเชื่อมโยงกันภายใน การเชื่อมโยงเช่นนี้มีคุณลักษณะเช่นเดียวกับ
บทเรียนโปรแกรมแบบแตกกิ่ง ( Branching Programmed Instruction)นอกจากนี้ยังสามารถ
เชื่อมโยงกับแหล่งเอกสารภายนอก (External or Information Sources) เมื่อเชื่อมต่อระบบ
อินเตอร์เน็ต 
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  8) หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบหนังสืออัจฉริยะ (Intelligent Electronic Book) เป็นหนังสือ
ประสม แต่มีการใช้โปรแกรมชั้นสูงที่สามารถมีปฏิกิริยา หรือ ปฏิสัมพันธ์ กับผู้อ่านเสมือนหนังสือมี
สติปัญญา (อัจฉริยะ) ในการไตร่ตรอง หรือคาดคะเนในการโต้ตอบ หรือปฏิกิริยากับผู้อ่าน 
9) หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบส่ือหนังสือทางไกล (Telemedia Electronic Book) 
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ประเภทนี้มีคุณลักษณะหลักต่างๆ คล้ายกับ Hypermedia Electronic 
Books แต่เน้นการเชื่อมโยงกับแหล่งข้อมูลภายนอกผ่านระบบเครือข่าย (Online Information 
Sourcess) ทั้งที่เป็นเครือข่ายเปิด และเครือข่ายเฉพาะสมาชิกของเครือข่าย 
10) หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบหนังสือไซเบอร์สเปซ (Cyberspace book) หนังสืออิเล็กทรอนิกส์
ประเภทนี้มีลักษณะเหมือนกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์หลายๆ แบบที่กล่าวมาแล้วผสมกัน สามารถ
เชื่อมโยงแหล่งข้อมูลทั้งจากแหล่งภายในและภายนอกสามารถน าเสนอข้อมูลในระบบสื่อที่หลากหลาย 
สามารถปฏิสัมพันธ์กับผู้อ่านได้หลากหลาย 

 

                                            ผูผ้ลิตสามารถเลือกสร้าง E-Books ได้ 4 รูปแบบ คือ   
                                    Hyper Text Markup Language (HTML) 
                                        Portable Document Format (PDF) 
                                        Peanut Markup Language (PML) 
                                        Extensive Markup Language (XML) 
ซึ่งรายละเอียดของไฟล์แต่ละประเภทจะมีดังนี ้
     HTML : เป็นรูปแบบที่ได้รับความนิยมสูงสุด HTML เป็น ภาษามาร์กอัปออกแบบมา
เพื่อใช้ในการสร้างเว็บเพจ หรือข้อมูลอื่นที่เรียกดูผ่านทางเว็บ Browser เริ่มพัฒนาโดย ทิม 
เบอร์เนอรส์ ลี (Tim Berners Lee) ส าหรับภาษา SGML ในปัจจุบัน HTML เป็น
มาตรฐานหนึ่งของ ISO ซึ่งจัดการโดย World Wide Web Consortium (W3C) ใน
ปัจจุบัน ทาง W3C ผลักดัน รูปแบบของ HTML แบบใหม่ ที่เรียกว่า XHTML ซึ่งเป็นลักษณะ
ของโครงสร้าง XML แบบหนึ่งที่มีหลักเกณฑ์ในการก าหนดโครงสร้างของโปรแกรมที่มีรูปแบบ
ที่มาตรฐานกว่ามาทดแทนใช้ HTML รุ่น 4.01 ที่ใช้กันอยู่ในปัจจุบัน    

 
อ่านไฟล ์HTML ได้    ส าหรับไฟล ์XML ก็มีลักษณะเดียวกับไฟล ์HTML นั่นเอง 
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       HTMLยังคงเป็นรูปแบบไฟล์อย่างหนึ่ง ส าหรับ .html และ ส าหรับ .htm ที่ใช้ใน
ระบบปฏิบัติการที่รองรับ รูปแบบนามสกุล 3 ตัวอักษร 
 

      PDF :  ไฟล์ประเภท PDF หรือ Portable Document Format ถูกพัฒนาโดย 
Adobe System Inc เพื่อจัดเอกสารให้อยู่ในรูปแบบที่เหมือนเอกสารพร้อมพิมพ์    ไฟล์
ประเภทนี้สามารถใช้งานได้ในระบบปฏิบัติการจ านวนมากและรวมถึงอุปกรณ์ E-Book 
Reader ของ Adobe ด้วยเช่นกัน และยังคงลักษณะเอกสารเหมือนต้นฉบับ เอกสารใน
รูปแบบ PDF สามารถจัดเก็บ ตัวอักษร รูปภาพ รูปลายเส้น ในลักษณะเป็นหน้าหนังสือ ตั้งแต่
หนึ่งหน้า หรือหลายพันหน้าได้ในแฟ้มเดียวกัน   PDF เป็นมาตรฐานที่เปิดให้คนอื่นสามารถ
เขียนโปรแกรมมาท างานร่วมกับ PDF ได ้
     การใช้งานแฟ้มแบบ PDF เหมาะสมส าหรับงานที่การแสดงผลให้มีลักษณะเดียวกันกับ
ต้นฉบับ ซึ่งแตกต่างกับการใช้งานรูป Browser แบบอ่ืน เช่น HTML การแสดงผลของ 
HTML จะแตกต่างกันออกไป ขึ้นอยู่กับโปรแกรมที่ใช้ และจะแสดงผลต่างกัน ถ้าใช้
คอมพิวเตอร์ต่างกัน 
 

     PML :  พัฒนาโดย Peanut Press เพื่อใช้ส าหรับสร้าง E-Books   โดยเฉพาะ 
อุปกรณ์พกพาต่างๆ ที่สนับสนุนไฟล์ประเภท PML นี้จะสนับสนุนไฟล์นามสกุล .pdb ด้วย 
 

      XML : ส าหรับการใช้งานทั่วไป พัฒนาโดย W3C โดยมีจุดประสงค์เพื่อเป็น สิ่งที่
เอาไว้ติดต่อกันในระบบที่มีความแตกต่างกัน (เช่น ใช้คอมพิวเตอร์มี่มีระบบปฏิบัติการคนละตัว 
หรืออาจจะเป็นคนละโปรแกรมประยุกต์ที่มีความต้องการสื่อสารข้อมูลถึงกัน)และเพื่อเป็น
พื้นฐานในการสร้างภาษามาร์กอัปเฉพาะทางอีกขั้นหนึ่ง XML พัฒนามาจาก SGML โดย
ดัดแปลงให้มีความซับซ้อนลดน้อยลง XML ใช้ในแลกเปลี่ยนข้อมูลระหว่างเครื่องคอมพิวเตอร์
ที่แตกต่างกัน และเน้นการแลกเปล่ียนข้อมูลผ่านอินเทอร์เน็ต  XMLยังเป็นภาษาพื้นฐานให้กับ
ภาษาอื่นๆ อีกด้วย (ยกตัวอย่างเช่น Geography Markup Language (GML), 
RDF/XML, RSS, MathML, Physical Markup Language (PML), XHTML, 
SVG, MusicXML และ cXML) ซึ่งอนุญาตให้โปรแกรมแก้ไขและท างานกับเอกสารโดยไม่
จ าเป็นต้องมีความรูใ้นภาษานั้นมาก่อน 
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      e-Book Software  คือโปรแกรมที่ใช้ในการสร้าง และอ่าน e-Book โดยปกตินิยมท าเป็น
โปรแกรมชุดที่ประกอบด้วยโปรแกรมสร้าง (e-Book Editor หรือ e-Book Builder) และโปรแกรม
อ่าน (e-Book Reader) แยกจากกันเพื่อความสะดวกและเหมาะสมในการสร้าง และอ่าน e-Book  
 

        โปรแกรมที่นิยมใช้สร้าง e-Book มีอยู่หลายโปรแกรม แต่ที่นิยมใช้กันมากในปัจจุบันได้แก ่
   1. โปรแกรมชุด FilpAlbum 
   2. โปรแกรม DeskTop Author 
   3. โปรแกรม Flip Flash Album 

 

 

 

 

 
   ชุดโปรแกรมทั้ง 3 จะต้องติดตั้งโปรแกรมส าหรับอ่าน e-Book ด้วย มิฉะนั้นแล้วจะเปิดเอกสารไม่ได้ 
ประกอบด้วย 
    1.1 โปรแกรมชุด FlipAlbum ตัวอ่านคือ FilpViewer   
 
    1.2 โปรแกรมชุด DeskTop Author ตัวอ่านคือ DNL Reader 
 
    1.3 โปรแกรมชุด Flip Flash Album ตัวอ่านคือ Flash Player 
 
     ส าหรับบางท่านที่มีความช านาญในการใช้โปรแกรม Flash Mx ก็สามารถสร้าง e-Book ได้เช่นกัน 
แต่ต้องมีความรู้ในเรื่องการเขียน Script และ XML เพื่อสร้าง e-Book ให้แสดงผลตามที่ต้องการได ้
            

 

      FilpAlbum                                 DeskTop Author                             Flip Flash Album 
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ชุดที่ 1 เรื่อง ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

  ข้อดีของหนังสืออิเล็กทรอนิกส ์มีข้อดีดังต่อไปนี ้
       1. เป็นสื่อที่รวมเอาจุดเด่นของสื่อแบบต่างๆ มารวมอยู่ในส่ือตัวเดียว คือสามารถแสดงภาพ แสง เสียง 
ภาพเคล่ือนไหว และการมีปฏิสัมพันธ์กับผู้ใช้ 
       2. ช่วยให้ผู้เรียนเกิดพัฒนาการเรียนรู้และเข้าใจเนื้อหาวิชาได้เร็วขึ้น 
       3. ครูสามารถใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ในการชักจูงผู้เรียนในการอ่าน , การเขียน, การฟังและ การพูดได้ 
       4. มีความสามารถในการออนไลน์ผ่านเครือข่ายและเชื่อมโยง ไปสู่โฮมเพจและเว็บไซต์ ต่างๆ อีกทั้งยัง
สามารถอ้างอิงในเชิงวิชาการได้ 
       5. หากหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ออนไลน์ผ่านเครือข่ายอินเตอร์เน็ตหรืออินทราเน็ต จะท าให้การกระจายส่ือท าได้
อย่างรวดเร็วและกว้างขว้างกว่าส่ือที่อยู่ในรูปส่ิงพิมพ์ 
       6. สนับสนุนการเรียนการสอนแบบห้องเรียนเสมือน ห้องสมุดเสมือนและห้องสมุดอิเล็กทรอนิกส์  
       7. มีลักษณะไม่ตายตัว สามารถแก้ไขปรับปรุงเปล่ียนแปลงได้ตลอดเวลา อีกทั้งยังสามารถ เชื่อมโยงไปสู่
ข้อมูลที่เกี่ยวข้องได้โดยใช้ความสามารถของไฮเปอร์เท็กซ์ 
       8. ในการสอนหรืออบรมนอกสถานที่ การใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์จะช่วยให้เกิดความ คล่องตัวยิ่งขึ้น เนื่องจาก
ส่ือสามารถสร้างเก็บไว้ในแผ่นซีดีได้ ไม่ต้องหอบหิ้วส่ือซึ่งมีจ านวนมาก  
       9. การพิมพ์ท าได้รวดเร็วกว่าแบบใช้กระดาษ สามารถท าส าเนาได้เท่าที่ต้องการประหยัด วัสดุในการสร้างสื่อ 
อีกทั้งยังช่วยอนุรักษ์ส่ิงแวดล้อมอีกด้วย 
     10. มีความทนทานและสะดวกต่อการเก็บบ ารุงรักษา ลดปัญหาการจัดเก็บเอกสารย้อนหลัง ซึ่งต้องใช้เนื้อที่หรือ
บริเวณกว้างกว่าในการจัดเก็บ สามารถรักษาหนังสือหายากและต้นฉบับเขียนไม่ให้เส่ือมคุณภาพ  
     11. ช่วยให้นักวิชาการและนักเขียนสามารถเผยแพร่ผลงานเขียนได้อย่างรวดเร็ว  
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ข้อจ ากัดของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

         ถึงแม้ว่าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์จะมีข้อดีที่สนับสนุนด้านการเรียนการสอนมากมายแต่ก็ยังมี ข้อจ ากัดด้วย
ดังต่อไปนี้ 
      1. คนไทยส่วนใหญ่ยังคงชินอยู่กับส่ือที่อยู่ในรูปกระดาษมากกว่า อีกทั้งหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ยังไม่สามารถใช้
งานได้ง่ายเมื่อเทียบกับสื่อส่ิงพิมพ์ และความสะดวกในการอ่านก็ยังน้อยกว่ามาก  
      2. หากโปรแกรมส่ือมีขนาดไฟล์ใหญ่มากๆ จะท าให้การเปลี่ยนหน้าจอมีความล่าช้า  
      3. การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์เพื่อให้ได้ประสิทธิภาพที่ดี ผู้สร้างต้องมีความรู้ และความ ช านาญในการใช้
โปรแกรมคอมพิวเตอร์และการสร้างสื่อดีพอสมควร  
      4. ผู้ใช้ส่ืออาจจะไม่ใช่ผู้สร้างสื่อ ฉะนั้นการปรับปรุงส่ือจึงท าได้ยากหากผู้สอนไม่มีความรู้ด้านโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ 
      5. ใช้เวลาในการออกแบบมากเพราะต้องใช้ทักษะในการออกแบบเป็นอย่างดีเพื่อให้ได้ส่ือที่มีคุณภาพ  
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   ความแตกต่างของ E-Book กับหนังสือท่ัวไป 
           ความแตกต่างของหนังสือทั้งสองประเภทจะอยู่ที่รูปแบบของการสร้าง การผลิตและการใช้งาน เช่น  
     1. หนังสือทั่วไปใช้กระดาษ หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ไม่ใช้กระดาษ 
     2. หนังสือทั่วไปมีข้อความและภาพประกอบธรรมดา หนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามารถสร้างให้ มีภาพเคล่ือนไหวได้  
     3. หนังสือทั่วไปไม่มีเสียงประกอบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามารถใส่เสียงประกอบได้  
     4. หนังสื่อทั่วไปแก้ไขปรับปรุงได้ยาก หนังส่ืออิเล็กทรอนิกส์สามารถแก้ไขและปรับปรุงข้อมูล ได้ง่าย  
     5. หนังสือทั่วไปสมบูรณ์ในตัวเอง หนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามารถสร้างจุดเชื่อมโยง ( links) ออกไปเชื่อมต่อกับข้อมูล 
          ภายนอกได้ 
     6. หนังสือทั่วไปต้นทุนการผลิตสูง หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ต้นทุนในการผลิตหนังสือต่ า  
     7. หนังสือทั่วไปมีขีดจ ากัดในการจัดพิมพ์ หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ไม่มีขีดจ ากัดในการจัดพิมพ์ สามารถท าส าเนาได้ง่าย  
          ไม่จ ากัด 
     8. หนังสือทั่วไปเปิดอ่านจากเล่ม หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ต้องอ่านผ่านคอมพิวเตอร์  
     9. หนังสือทั่วไปอ่านได้อย่างเดียว หนังสืออิเล็กทรอนิกส์นอกจากอ่านได้แล้วยังสามารถส่ัง พิมพ์ (print)ได้ 
   10. หนังสือทั่วไปอ่านได้ 1 คนต่อหนึ่งเล่ม หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 1 เล่ม สามารถอ่านพร้อม กันได้จ านวนมาก  
         (ออนไลน์ผ่านอินเทอร์เน็ต) 
    11. หนังสือทั่วไปพกพาล าบาก (ต้องใช้พื้นที่) หนังสืออิเล็กทรอนิกส์พกพาได้สะดวกครั้งละ จ านวนมากในรูปแบบของ 
         ไฟล์คอมพิวเตอร์ ใน handy drive หรือ CD 

 

ชุดที่ 1 เรื่อง ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                         ส าหรับผู้อา่น 
                                      1. ขั้นตอนง่ายในการอ่าน และค้นหาหนังสือ 

                             2. ไม่เปลืองเนื้อที่ในการเก็บหนังสือ 
                        3. อ่านหนังสือได้จากทุกที่ท่ีมีการเชื่อมต่ออินเตอร์เน็ต 

     ส าหรับห้องสมุด 

       1. สะดวกในการให้บริการหนังสือ 
       2. ไม่ต้องใช้สถานท่ีมากในการจัดเก็บหนังสือ และไม่เสียค่าใช้จ่ายในส่วนนี ้
       3. ลดงานที่เกิดจากการซ่อม จัดเก็บ และการจัดเรียงหนังสือ 
       4. ไม่เสียค่าใช้จ่ายในการจ้างพนักงานมาดูแลและซ่อมแซมหนังสือ 

       5. มีรายงานแสดงการเข้ามาอ่านหนังสือ 

                      ส าหรับส านักพิมพ์และผู้เขียน 

       1. ลดขั้นตอนในการจัดท าหนังสือ 
       2. ลดค่าใช้จ่ายและความเสี่ยงในการจัดพิมพ์หนังสือ 
       3. ลดค่าใช้จ่ายในการจัดจ าหน่ายผ่านช่องทางอื่นๆ 
       4. เพิ่มช่องทางในการจ าหน่ายหนังสือ 
       5. เพิ่มช่องทางในการประชาสัมพันธ์ตรงถึงผู้อ่าน 

      

22 

ชุดที่ 1 เรื่อง ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  โครงสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (e-Book Construction) 
 
       ลักษณะโครงสร้างของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์จะมีความคล้ายคลึงกับหนังสือทั่วไป  ที่พิมพ์ด้วยกระดาษ 
หากจะมีความแตกต่างที่เห็นได้ชัดเจนก็ คือ กระบวนการผลิต รูปแบบ และวิธีการอ่านหนังสือ      

สรุปโครงสร้างทั่วไปของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ประกอบด้วย 
1. หน้าปก (Front Cover) 
   หมายถึง ปกด้านหน้าของหนังสือซึ่งจะอยู่ส่วนแรก เป็นตัวบ่งบอกว่า หนังสือเล่มนี้ชื่ออะไร ใครเป็นผู้แต่ง 
2. ค าน า (Introduction) 
   หมายถึง ค าบอกกล่าวของผู้เขียนเพื่อสร้างความรู้ ความเข้าใจเกี่ยวกับข้อมูล และเรื่องราวต่างๆ ของ 
หนังสือเล่มนั้น   
3. สารบัญ (Contents) 
   หมาย ถึง ตัวบ่งบอกหัวเรื่องส าคัญที่อยู่ภายในเล่มว่าประกอบด้วยอะไรบ้างอยู่ที่หน้า ใดของหนังสือ 
สามารถเชื่อมโยงไปสู่หน้าต่างๆ ภายในเล่มได ้   
4. สาระของหนังสือแต่ละหน้า หมายถึง ส่วนประกอบส าคัญในแต่ละหน้า ที่ปรากฏภายในเล่ม 
   ประกอบด้วย 
             - หน้าหนังสือ (Page Number) 
             -ข้อความ (Texts) 
              -ภาพประกอบ (Graphics) .jpg, .gif, .bmp, .png, .tiff 
              -เสียง (Sounds) .mp3, .wav, .midi 
              -ภาพเคลื่อนไหว (Video Clips, flash) .mpeg,   .wav,   .avi 
             -จุดเชื่อมโยง (Links)   

5. อ้างอิง หมายถึง แหล่งข้อมูลที่ใช้น ามาอ้างอิง อาจเป็นเอกสาร ต ารา หรือ เว็บไซต์ก็ได้ 
6. ดัชน ีหมายถึง การระบุค าส าคัญหรือค าหลักต่างๆ ที่อยู่ภายในเล่ม โดยเรียงล าดับตัวอักษรให้สะดวกต่อ 
   การค้นหา พร้อมระบุเลขหน้าและจุดเชื่อมโยง 
7. ปกหลัง หมายถึง ปกด้านหลังของหนังสือซึ่งจะอยู่ส่วนท้ายเล่ม 
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ค าชี้แจง  ให้นักเรียนตอบค าถามต่อไปนี้ให้ถูกต้อง 
 1. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์  หมายถึง 
 ....................................................................................................................................................................................  

  ..................................................................................................................................................................................  

  2.จงอธิบายคุณสมบัติของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
 ....................................................................................................................................................................................  

................................................................................................................................................................................  

3.หนังสืออิเล็กทรอนิกส์มีก่ีประเภท อะไรบ้าง 
....................................................................................................................................................................................  

....................................................................................................................................................................................  

.....................................................................................................................................................................................  

4.จงบอกลักษณะของไฟล์หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
.................................................................................................................................................................................. 

...............................................................................................................................................................................  

................................................................................................................................................................................  

5. E-book ซอฟต์แวร์ คืออะไร จงอธิบาย 
............................................................................................................................................................................  

.............................................................................................................................................................................  

............................................................................................................................................................................  

 

 

 

ความหมาย คุณสมบัติ ซอฟต์แวร์และลักษณะไฟล์ของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

ช่ือ........................................สกลุ..............................ชัน้............เลขท่ี ...................  
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ค าชี้แจง :  ให้นักเรียนน าตัวอักษรทางด้านขวามือ ที่ตรงกันหรือสัมพันธ์กันกับข้อความทางด้านซ้ายมือ  มาใส ่
             ในวงเล็บทางด้านซ้ายมือให้ถูกต้อง 
 

 
(.......) 1.เป็นหนังสือที่มีการแปลงจากสิ่งพิมพ์ปกติ เป็นสัญญาณ 
             ดิจิตอล 
(......) 2.เป็นลักษณะไฟล์ที่สามารถเรียกดูผ่านทางเว็บ Browser 
(......) 3.เป็นหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่เหมือนเอกสารพร้อมพิมพ ์
            และสามารถใช้งานได้กับระบบปฏิบัติการจ านวนมาก 
(......) 4.เป็นลักษณะของไฟล์ที่สามารถใช้กับอุปกรณ์พกพาต่างๆ 
(......) 5.ใช้ในการแลกเปลี่ยนข้อมูลระหว่างคอมพิวเตอร์ที ่
             แตกต่างกัน 
(......) 6.เป็นหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่เน้นเสนอข้อมูลเนื้อหาสาระ 
             ในรูปแบบสื่อผสม 
(......) 7.เป็นหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่มีการใช้โปรแกรมขั้นสูง ซึ่ง 
             สามารถมีปฏิกิริยากับผู้อ่านเสมือนหนังสือมีสติปัญญา 
(......) 8.เป็นหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่สามารถเชื่อมโยงเนื้อหา 
             ภายในเล่มซึ่งสามารถคลิกเพื่อเชื่อมไปสู่เนื้อหาสาระ 
(......) 9.เมื่อเปิดหนังสืออิเล็กทรอนิกส์จะมีเสียงอ่านหนังสือ  
            ซึ่งเหมาะกับเด็กเริ่มเรียน 
(......)10.เป็นหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่เน้นการเชื่อมโยงกับ 
           แหล่งข้อมูลภายนอกระบบเครือข่ายทั้งที่เป็นเครือข่ายปิด 
           และสมาชิกของเครือข่าย 

 
   ก  Text Book 
   ข   Multimedia  
   ค   HTML 
   ง   Hyper Media Books 
   จ   PDF 
   ฉ   Intelligent Electronic 
        Book 
   ช   PML 
   ซ  Telemedia Electronic 
        Book 
   ฌ   XML 
   ญ   Talking Book 
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........1.หนังสือทั่วไปมีข้อความและภาพประกอบธรรมดา หนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามารถสร้างให ้
           มีภาพเคล่ือนไหวได้ 
........2.หนังสือทั่วไปสมบูรณ์ในตัวเอง ส่วนหนังสืออิเล็กทรอนิกสามารถสร้างจุดเชื่อมโยงออกไปเชื่อม 
          กบัขอ้มลูภายนอกได ้
........3. หนังสือทั่วไปต้นทุนการผลิตต่ ากว่าหนังสืออิเล็กทรอนิกส ์
........4. หนังสือทั่วไปสามารถพกพาได้ง่ายกว่าหนังสืออิเล็กทรอนิกส ์
........5. หนังสือทั่วไปไม่มีขีดจ ากัดในการจัดพิมพ์ หนังสืออิเล็กทรอนิกส์มีขีดจ ากับในการพิมพ ์
........6. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามารถอ่านได้แล้วยังสามารถพิมพ์ได้ ส่วนหนังสือทั่วไปอ่านได ้
           อย่างเดยีว 
........7. หนังสือทั่วไปเปิดอ่านจากเล่ม  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ต้องอ่านผ่านจอคอมพิวเตอร์ 
........8. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ท าให้ผู้เรียนเกิดการพัฒนาการเรียนรู้และเข้าใจเนื้อหาค่อนข้างช้า 
........9. หนังสือทั่วไปมีความสะดวกในการเก็บ บ ารุงรักษาง่ายกว่าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
........10. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์มีลักษณะไม่ตายตัว การแก้ไขปรับปรุงท าได้ค่อนข้างง่าย 
 

 ข้อดี ข้อจ ากัดของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์และความแตกต่างของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์กับหนังสือทั่วไป 

ช่ือ........................................สกลุ..............................ชัน้............เลขท่ี ...................  
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ค าชี้แจง  จงพิจารณาข้อความต่อไปนี้แล้วท าเครื่องหมายถูก ( ) หน้าข้อที่ถูก และท าเครื่องกากบาท (X) หน้าข้อที่ผิด 

 



รายวิชา เทคโนโลยีสารสนเทศ3  รหัสวิชา ง32201    ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 
ชุดฝึกทักษะสร้างสรรค์มัลติมีเดียอีบุ๊คด้วยโปรแกรม Desktop Author  

ชุดที่ 1  ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
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ชุดที่ 1 เรื่อง ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

1.ข้อใดกล่าวถึงความหมายของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ได้ถูกต้องที่สุด ? 
  ก.เป็นหนังสือที่สร้างโดยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ แต่ใช้ได้เฉพาะระบบออฟไลน์เท่านั้น 
  ข.เป็นลักษณะของหนังสือที่ใช้อ่านผ่านหน้าจอคอมพิวเตอร์ สามารถปรับปรุงได้ง่ายและเชื่อมโยงไปยังเว็บไซต์ต่าง ๆได้ 
  ค.เป็นหนังสือที่ใช้อ่านผ่านจอคอมพิวเตอร์ สามารถมีปฏิสัมพันธ์กับผู้อ่านได้ และใช้ได้ในระบบออนไลน์เท่านั้น 
  ง.เป็นหนังสือที่ถูกสร้างโดยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ซึ่งในการปรับปรุงแก้ไขค่อนข้างที่จะท ายาก 
2.ไฟล์ประเภทใดของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่ได้รับความนิยมมากที่สุด ? 
  ก. PML 
  ข. HTML 
  ค. PDF 
  ง. XML 
3. ไฟล์ประเภทใดของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่ใช้ได้กับระบบปฏิบัติการที่หลากหลาย ? 
  ก. HTML 
  ข.  PML  
  ค. XML 
  ง. PDF 
4.เพราะเหตุใด การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์จึงเป็นการช่วยประหยัดทรัพยากรป่าไม้ได้ ? 
  ก. ไม่ต้องปลูกป่าเพิ่ม  เพื่อรักษาดุลธรรมชาติ 
  ข  ไม่ต้องไปตัดไม้ท าลายป่า เพื่อตัดไปท ากระดาษหนังสือ 
  ค. ไม่ต้องเผากระดาษเพื่อให้เกิดมลภาวะทางอากาศ 
  ง. ไม่ต้องสูญเสียพลังงานในการตัดไม้ 
 

ค าชี้แจง  ให้นักเรียนเลือกตอบค าถามที่ถูกต้องที่สุดเพียงค าตอบเดียว แล้วท าเครื่องหมายกากบาท (x)  

               ลงในกระดาษค าตอบ (ใช้เวลา 10 นาที)  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5.หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ประเภทใดที่เหมาะส าหรับเด็กเริ่มเรียน ? 
  ก. Text Book 
  ข.  Multimedia Book 
  ค. Talking Book 
  ง.  Hypermedia Book 
6. ซอฟต์แวร์ Reader จะเกี่ยวข้องกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์อย่างไร ? 
  ก.ซอฟต์แวร์ส าหรับการออกแบบ 
  ข.ซอฟต์แวร์ส าหรับการอ่าน 
  ค.ซอฟต์แวร์ส าหรับการถอดรหัส 
  ง.ซอฟต์แวร์ส าหรับการเขียน 
7.ข้อใดเป็นซอฟต์แวร์ Reader ของโปรแกรม Desktop Author4  ? 
  ก. DNL Reader 
  ข. Flip Viewer 
  ค. Flash Player 
  ง. Adobe Reader 
8. แนวคิดการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ในอดีต เริ่มต้นจากการสร้างหนังสือประเภทใด ? 
  ก. หนังสือนิทาน 
  ข. หนังสือคู่มือการใช้งานโปรแกรม 
  ค. หนังสือนิยายทางวิทยาศาสตร์ 
  ง. หนังสือต าราทางโหราศาสตร์ 
9. “ไม่ต้องใช้สถานที่มากในการเก็บหนังสือ และค่าใช้จ่ายในส่วนนี้”  ข้อความดังกล่าวเป็นประโยชน์ที่ได้กับใคร ? 
  ก.ผู้อ่าน 
  ข.ผู้เขียน 
  ค.ห้องสมุด 
  ง.ส านักพิมพ์ 
10. ข้อใดกล่าวถึงความแตกต่างระหว่างหนังสือทั่วไปกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ได้ถูกต้อง ? 
  ก. หนังสือทั่วไปเก็บรักษาได้ง่ายกว่าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
  ข  หนังสือทั่วไปอ่านได้ตลอดเวลาไม่จ ากัดสถานที่และเวลา หนังสืออิเล็กทรอนิกส์อ่านได้บางเวลาและจ ากัดสถานที่ 
  ค. หนังสือทั่วไปจะมีต้นทุนการผลิตต่ ากว่าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
  ง. หนังสือทั่วไปแก้ไขและปรับปรุงค่อนข้างยากกว่าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
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เรื่อง ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส ์
ชื่อ-สกุล..........................................ชั้น..........เลขท่ี ............. 

ข้อ ก ข ค ง 
1     
2     
3     
4     
5     
6     
7     
8     
9     
10     

สรุปคะแนน 
คะแนนเต็ม คะแนนท่ีได ้

  รวม 10 คะแนน  
....................................................  

 

กระดาษค าตอบแบบทดสอบหลังเรียน 

ชุดที่ 1 เรื่อง ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

31 

บรรณานุกรม 

ไพฑูรย์  ศรีฟ้า.(2552).e-Book หนังสือพูดได้.(เอกสารประกอบการฝึกอบรม).กรุงเทพมหานคร : ภาควิชา 

           เทคโนโลยีการศึกษา.คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์.(อัดส าเนา)     

ไพฑูรย์ ศรีฟ้า.(2543).หนังสืออิเล็กทรอนิกส์.(อ้างถึงในบทความออนไลน์ของ คมธชั รัตนคชและดนพุล คลอวฒุินนัท์) 

             เข้าถึงได้จาก : http://home.dsd.go.th/techno/trainingsystem/index.php?option= 
           com_content&view=article&id=86:-e-book&catid=53:-53-2&Itemid=71 (วันที่- 
           ค้นข้อมูล : 8 พฤษภาคา 2556) 

มารู้จักกับ e-book.(2556). เข้าถึงได้จาก : http://www.oknation.net/blog/freeday888/ 
           2009/08/25/entry-1 (วันที่ค้นข้อมูล : 4 พ.ค.2556) 

เสาวลักษณฑ ญาณสมบัติ.(2541).การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง นวัตกรรมการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ.  
           วิทยานพินธ์ ภาควิชา เทคโนโลยีการศึกษา บณัฑติวิทยาลัย มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ . 

Baker, Philip.(1992). Electronic book and libraries of the future. The Electronic Library, 
           10(3) : 139-149.  

 

ชุดที่ 1 เรื่อง ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

32 

ภาคผนวก 
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เฉลยแบบทดสอบก่อนเรียน 
         รายวิชา เทคโนโลยีสารสนเทศ3  รหัสวิชา ง32202 ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 
        ชดุฝึกทักษะ เรื่อง สร้างสรรค์มัลติมีเดียอีบุ๊คด้วยโปรแกรม Desktop Author 

               ชดุท่ี 1 ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส ์

ข้อ ก ข ค ง 
1     
2     
3     
4     
5     
6     
7     
8     
9     
10     
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       ข้อ 1        ง                           ข้อ  6      ค 
      ข้อ 2        ข                           ข้อ  7      ง 
      ข้อ 3        ค                           ข้อ  8      ค 
      ข้อ 4        ข                           ข้อ  9      ง 
      ข้อ 5        ข                           ข้อ 10     ง         



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เฉลยแบบฝึกกิจกรรม ชุดที่ 1.1 

 
 1. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์  หมายถึง 
     ตอบ   หนังสือที่สร้างขึ้นด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์  มีลักษณะคล้ายหนังสือจริง สามารถเปิดอ่านได้ในเครื่องคอมพิวเตอร์  
    และมีลักษณะพิเศษคือสามารถส่ือสารกับผู้อ่านในลักษณะของมัลติมีเดียได้  
  2.จงอธิบายคุณสมบัติของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
     ตอบ  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามารถเชื่อมโยงจุดไปยังส่วนต่างๆ ของหนังสือ เว็บไซต์ต่างๆตลอดจนมีปฏิสัมพันธ์ และ 
    โต้ตอบกับผู้เรียนได้ สามารถแทรก ภาพ เสียง ภาพเคล่ือนไหว แบบทดสอบ และสามารถส่ังพิมพ์เอกสารที่ต้องการออก    
    ทางเครื่องพิมพ์ได้  สามารถปรับปรุงข้อมูลให้ทันสมัยได้ตลอดเวลา  
   3.หนังสืออิเล็กทรอนิกส์มีก่ีประเภท อะไรบ้าง 
      ตอบ  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์มี 10 ประเภท คือ 1) Text Book  2) Talking Book  3)Static Picture Books 
     4) Moving Picture Books  5) Multimedia   6) Polymedia Books  7) Hypermedia Books 
     8) Intelligent Electronic Books 9) Telemedia Electronic Books 10)Cyberspace Books   
4.  ลักษณะไฟล์ของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์มีก่ีรูปแบบ อะไรบ้าง 
     ตอบ  ลักษณะไฟล์ของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์มี  4 รูปแบบ คือ 1) HTML   2) PDF  3) PML   4) XML  
5. e-Book Software  คืออะไร จงอธิบาย 
     ตอบ  e-Book Software  คือโปรแกรมที่ใช้ในการสร้าง และอ่าน e-Book ซึ่งประกอบด้วยโปรแกรมสร้าง  
     (e-Book Editor หรือ e-Book Builder) และโปรแกรมอ่าน (e-Book Reader) ซึ่งแยกจากกันเพื่อความ 

     สะดวกและเหมาะสมในการสร้าง และอ่าน e-Book  

 

 

 

ความหมาย คุณสมบัติและชนิดของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
ค าชี้แจง  ให้นักเรียนตอบค าถามต่อไปนี้ให้ถูกต้อง 
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เฉลยกิจกรรม ชุดท่ี 1.2 

ค าชี้แจง :  ให้นักเรียนน าตัวอักษรทางด้านขวามือ ที่ตรงกันหรือสัมพันธ์กันกับข้อความทางด้านซ้ายมือ  มาใส ่
             ในวงเล็บทางด้านซ้ายมือให้ถูกต้อง 
 

 
( ก ) 1.เป็นหนังสือที่มีการแปลงจากสิ่งพิมพ์ปกติ เป็นสัญญาณ 
             ดิจิตอล 
( ค)  2.เป็นลักษณะไฟล์ที่สามารถเรียกดูผ่านทางเว็บ Browser 
( จ ) 3.เป็นหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่เหมือนเอกสารพร้อมพิมพ ์
           และสามารถใช้งานได้กับระบบปฏิบัติการจ านวนมาก 
( ช ) 4.เป็นลักษณะของไฟล์ที่สามารถใช้กับอุปกรณ์พกพาต่างๆ 
( ฌ ) 5.ใช้ในการแลกเปลี่ยนข้อมูลระหว่างคอมพิวเตอร์ที ่
           แตกต่างกัน 
( ข ) 6.เป็นหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่เน้นเสนอข้อมูลเนื้อหาสาระ 
          ในรูปแบบสื่อผสม 
( ฉ ) 7.เป็นหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่มีการใช้โปรแกรมขั้นสูง ซึ่ง 
           สามารถมีปฏิกิริยากับผู้อ่านเสมือนหนังสือมีสติปัญญา 
( ง )  8.เป็นหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่สามารถเชื่อมโยงเนื้อหา 
          ภายในเล่มซึ่งสามารถคลิกเพื่อเชื่อมไปสู่เนื้อหาสาระ 
( ญ ) 9.เมื่อเปิดหนังสืออิเล็กทรอนิกส์จะมีเสียงอ่านหนังสือ  
            ซึ่งเหมาะกับเด็กเริ่มเรียน 
( ซ )10.เป็นหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่เน้นการเชื่อมโยงกับ 
           แหล่งข้อมูลภายนอกระบบเครือข่ายทั้งที่เป็นเครือข่ายปิด 
           และสมาชิกของเครือข่าย 

 
   ก  Text Books 
   ข   Multimedia  
   ค   HTML 
   ง   Hyper Media Book 
   จ   PDF 
   ฉ   Intelligent Electronic 
        Book 
   ช   PML 
   ซ  Telemedia Electronic 
        Book 
   ฌ   XML 
   ญ   Talking Book 
 

 
 

ลักษณะไฟล์และประเภทของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
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เฉลยกิจกรรม ชุดที่ 1.3 

 
      1.หนังสือทั่วไปมีข้อความและภาพประกอบธรรมดา หนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามารถสร้างให ้
           มีภาพเคล่ือนไหวได้ 
      2.หนังสือทั่วไปสมบูรณ์ในตัวเอง ส่วนหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามารถสร้างจุดเชื่อมโยงออกไป   
           เชื่อมกบัขอ้มลูภายนอกได ้
   X   3. หนังสือทั่วไปต้นทุนการผลิตต่ ากว่าหนังสืออิเล็กทรอนิกส ์
   X   4. หนังสือทั่วไปสามารถพกพาได้ง่ายกว่าหนังสืออิเล็กทรอนิกส ์
   X   5. หนังสือทั่วไปไม่มีขีดจ ากัดในการจัดพิมพ์ หนังสืออิเล็กทรอนิกส์มีขีดจ ากับในการพิมพ ์
      6. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามารถอ่านได้แล้วยังสามารถพิมพ์ได้ ส่วนหนังสือทั่วไปอ่านได ้
           อย่างเดยีว 
      7. หนังสือทั่วไปเปิดอ่านจากเล่ม  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ต้องอ่านผ่านจอคอมพิวเตอร ์
   X   8. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ท าให้ผู้เรียนเกิดการพัฒนาการเรียนรู้และเข้าใจเนื้อหาค่อนข้างช้า 
   X   9. หนังสือทั่วไปมีความสะดวกในการเก็บ บ ารุงรักษาง่ายกว่าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
      10. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์มีลักษณะไม่ตายตัว การแก้ไขปรับปรุงท าได้ค่อนข้างง่าย 
 

 ข้อดีของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์และความแตกต่างของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์กับหนังสือทั่วไป 

ค าชี้แจง  จงพิจารณาข้อความต่อไปนี้แล้วท าเครื่องหมายถูก ( ) หน้าข้อที่ถูก และท าเครื่องกากบาท (X) หน้าข้อที่ผิด 
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ชุดที่ 1 เรื่อง ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เฉลยแบบทดสอบหลังเรียน 
รายวิชา เทคโนโลยีสารสนเทศ3  รหัสวิชา ง32202 ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 
ชุดฝึกทักษะ เรื่อง สร้างสรรค์มัลติมีเดียอีบุ๊คด้วยโปรแกรม Desktop Author 

ชุดที่ 1 ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส ์

ข้อ ก ข ค ง 
1     
2     
3     
4     
5     
6     
7     
8     
9     
10     
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ชุดที่ 1 เรื่อง ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

       ข้อ 1       ข                            ข้อ  6      ข 
      ข้อ 2        ค                           ข้อ  7      ก 
      ข้อ 3        ง                            ข้อ  8      ค 
      ข้อ 4        ข                            ข้อ 9       ค 
      ข้อ 5        ค                            ข้อ 10     ง         



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


