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แบบฝกทักษะหนวยท่ี 1  เรื่อง ความรูเบื้องตนเก่ียวกับระบบฐานขอมูล  รายวิชา ง30204 (การจัดการ

ฐานขอมูล) สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี จัดทําข้ึนโดยมี

วัตถุประสงคเพ่ือใชประกอบการเรียนการสอนในหนวยท่ี 1 เรื่อง ความรูเบื้องตนเก่ียวกับระบบฐานขอมูล มุงพัฒนา

ผูเรียนออนและสงเสริมผูเรียนท่ีเรียนเกง โดยนักเรียนสามารถเรียนรูและปฏิบัติกิจกรรมตามลําดับข้ันตอนไดดวย

ตนเอง ตามศักยภาพและความสามารถของตนเองทําใหเกิดการเรียนรูท่ีงายและรวดเร็ว ประกอบดวยแบบฝกทักษะ

ท้ังหมด 4 ชุด ดังนี้ 
 

                     ชุดท่ี 1  รูจักระบบฐานขอมูล (Database System) 

                      ชุดท่ี 2  ฐานขอมูลเชิงสัมพันธ (Relational Database) 

                      ชุดท่ี 3  แบบจําลองความสัมพันธระหวางขอมูล (E-R Model) 

                      ชุดท่ี 4  การนอรมัลไลเซชัน (Normalization) 

โดยในแตละชุดมีความตอเนื่องของความรู ดังนั้น ผูเรียนจึงควรศึกษาตามข้ันตอนทีละชุด ไมควรขาม 
เพราะอาจทําใหเกิดความไมเขาใจในเนื้อหา ควรอานคําแนะนําใหเขาใจกอนและปฏิบัติตามดวยความซ่ือสัตย เพ่ือ
ประสิทธิภาพและประสิทธิผลท่ีดีในการสรางองคความรูแกตนเอง  

ผูจัดทําหวังเปนอยางยิ่งวา แบบฝกทักษะชุดนี้คงจะเปนประโยชนตอผูเรียน ครูผูสอนและผูท่ีสนใจ 
ขอขอบพระคุณผูท่ีมีสวนสนับสนุน ชวยเหลือและใหคําแนะนําทุกทาน ท่ีมีสวนชวยใหแบบฝกทักษะ หนวยท่ี 1  
เรื่อง ความรูเบื้องตนเก่ียวกับระบบฐานขอมูล  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 สําเร็จลุลวงไปไดดวยดี  
ผูจัดทําขอขอบพระคุณมา ณ โอกาสนี้ 

 
       นายูลา ดาเลาะ 
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       แบบฝกทักษะ หนวยท่ี 1 เรื่อง ความรูเบ้ืองตนเกี่ยวกับระบบฐานขอมูล สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 

ปท่ี 5  เปนแบบฝกทักษะ ท่ีมุงใหผูเรียนไดศึกษาหาความรูไดดวยตนเอง ประกอบดวยแบบฝกทักษะท้ังหมด 4 

ชุด ดังนี้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

    แบบฝกทักษะชุดนี้เปนชุดท่ี 1 เรื่อง รูจักระบบฐานขอมูล  เวลาเรียน 4 ชั่วโมง เพ่ือใหการเรียนการ

สอนสัมฤทธิ์ผล และไดรับความรูอยางครบถวน จึงควรปฏิบัติตามข้ันตอนดังคําแนะนําตอไปนี้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   คําชี้แจง 

ชุดท่ี 1    รูจักระบบฐานขอมูล (Database System) 
 

ชุดท่ี 2    ฐานขอมูลเชิงสัมพันธ (Relational Model) 
 

ชุดท่ี 3    แบบจําลองความสัมพันธระหวางขอมูล (E-R Model) 
 

ชุดท่ี 4    การนอรมัลไลเซชัน (Normalization) 
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   คําแนะนํา 

 แบบฝกทักษะ หนวยท่ี 1 เรื่อง ความรูเบื้องตนเก่ียวกับระบบฐานขอมูล สําหรับนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปท่ี 5 กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยีชุดนี้ ใชประกอบการจัดกิจกรรมการเรียน

การสอน สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 ใชเวลาในการจัดกิจกรรมการเรียนรู 2 ชั่วโมง ในการดําเนิน

กิจกรรมการเรียนการสอนครูผูสอนควรปฏิบัติดังนี้  

1. ข้ันเตรียมการสอน  

1.1 ศึกษาแผนการจัดการเรียนรูอยางละเอียดและแบบฝกทักษะจนเขาใจเปนอยางดี  

1.2 ตรวจสอบแบบฝกทักษะ สื่อท่ีใชในการสอนใหอยูในสภาพใชงานได 

1.3 ครูผูสอนควรเตรียมความรู และควรมีพ้ืนฐานในการสรางฐานขอมูลดวย 
 

 2. ข้ันดําเนินกิจกรรมการเรียนการสอน 

2.1 ครูแจกแบบฝกทักษะใหนักเรียนศึกษา 

                     2.2 ครูชี้แจงการใชแบบฝกทักษะใหนักเรียนทราบกอนลงมือปฏิบัติ 

                     2.3 ครูใหนักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน เพ่ือดูความรูพ้ืนฐานของนักเรียน 

2.4 ครูใหนักเรียนศึกษาแบบฝกทักษะ หนวยท่ี 1 เรื่อง ความรูเบื้องตนเก่ียวกับฐานขอมูล  

 สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 กลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี และ 

 ปฏิบัติตามแบบฝกทักษะแตละชุด 

 2.5 ครูใหนักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน เพ่ือดูวานักเรียนมีความรูความเขาใจมากนอย  

 เพียงใด 
 

 3. ข้ันการประเมินผล 

   3.1 ครูผูสอนแจงใหนักเรียนทราบถึงขอบเขตเนื้อหาท่ีจะประเมิน 

 3.2 ครูผูสอนประเมินผลทุกครั้งหลังสิ้นสุดกิจกรรมการเรียนการสอน และแจงใหนักเรียน

ทราบถึงผลการประเมิน 

 

 

 การใชแบบฝกทักษะสําหรับครู 
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  นักเรียนตองมีความซ่ือสัตยตอตนเอง ไมเปดด ู 

  เฉลยกอน เพราะนักเรียนจะไมประสบผลสําเร็จ 

        ในการเรียนตามแบบฝกทักษะ   

 

 

 

 

 

         
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   คําแนะนํา 

  
แบบฝกทักษะ หนวยท่ี 1 เรื่อง ความรูเบ้ืองตนเกี่ยวกับระบบฐานขอมูล สําหรับนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปท่ี 5 กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยีชุดนี้ ใชประกอบการจัดกิจกรรมการ
เรียนการสอนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 นักเรียนควรทําความเขาใจเก่ียวกับข้ันตอนการใชแบบฝกทักษะ 
เพ่ือท่ีจะไดปฏิบัติไดถูกตอง และเกิดประโยชนตามจุดมุงหมาย โดยขอใหนักเรียนปฏิบัติตามดวยความ
ซ่ือสัตยและตั้งใจตามข้ันตอน ดังนี้  
          1. อานคําชี้แจงและคําแนะนําสําหรับนักเรียนใหเขาใจกอนลงมือศึกษาแบบฝกทักษะ  
          2. ทําแบบทดสอบกอนเรียน เพ่ือประเมินความรูเดิมของนักเรียน 
          3. นักเรียนศึกษาแบบฝกทักษะและปฏิบัติตามแบบฝกทักษะอยางตั้งใจและเต็มความสามารถ  
          4. ทําแบบทดสอบหลังเรียน 

 ** ผานเกณฑรอยละ  80  ศึกษาชุดตอไป 
ขอสังเกต 
 ** ไมผานเกณฑรอยละ 80  ใหศึกษาใบความรูและทําแบบฝกทักษะใหม โดยครูจะเขา  
มาดูแลนักเรียน ใหคําแนะนําหรือใหองคความรูตามแบบฝกทักษะ 

 

 

 

 

  การใชแบบฝกทักษะสําหรับนักเรียน 
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ผลการเรียนรู 

   มีความรูความเขาใจเกี่ยวกับระบบฐานขอมูลเบ้ืองตน  

1. สามารถบอกความหมายและประโยชนของฐานขอมูลได 

2. สามารถบอกโครงสรางของแฟมขอมูลได 

3. สามารถบอกและแยกประเภทของแฟมขอมูลได 

4. สามารถบอกความหมายของระบบการจัดการฐานขอมูลได 

5. สามารถบอกองคประกอบของระบบฐานขอมูลได 

6. สามารถบอกขอดีขอเสียของระบบฐานขอมูลได 

7 สามารถอธิบายหลักการทํางานของสถาปตยกรรมฐานขอมูลในระดับตางๆ ได  

8. สามารถแยกประเภทของสถาปตยกรรมฐานขอมูลประเภทตาง ๆ ได 

9. สามารถบอกซอฟตแวรที่ใชในการสรางฐานขอมูลได 

 
 

จุดประสงคการเรียนรู 
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สาระสําคัญ 

           

         ฐานขอมูลเปนการจัดเก็บขอมูลอยางเปนระบบ ทําใหผูใชสามารถใชขอมูลท่ีเกี่ยวของในระบบงาน 

ตาง ๆ รวมกันได โดยที่จะไมเกิดความซ้ําซอนของขอมูล และยังสามารถหลีกเล่ียงความขัดแยงของขอมูล

ดวย อีกทั้งขอมูลในระบบก็จะถูกตองเชื่อถือได และเปนมาตรฐานเดียวกัน โดยจะมีการกําหนดระบบ

ความปลอดภัยของขอมูลขึ้น 

         นับไดวาปจจุบันเปนยุคของสารสนเทศ เปนท่ียอมรับกันวา สารสนเทศเปนขอมูลที่ผานการ

กล่ันกรองอยางเหมาะสม สามารถนํามาใชประโยชนอยางมากมาย ไมวาจะเปนการนํามาใชงานดานธุรกิจ 

การบริหาร และกิจการอื่น ๆ องคกรที่มีขอมูลปริมาณมาก ๆ จะพบความยุงยากลําบากในการจัดเก็บ

ขอมูล ตลอดจนการนําขอมูลที่ตองการออกมาใชใหทันตอเหตุการณ ดังนั้นคอมพิวเตอรจึงถูกนํามาใชเปน

เครื่องมือชวยในการจัดเก็บขอมูล การประมวลผลขอมูล ซึ่งทําใหระบบการจัดเก็บขอมูลเปนไปไดสะดวก 

ทั้งนี้โปรแกรมแตละโปรแกรมจะตองสรางวิธีควบคุมและจัดการกับขอมูลขึ้นเอง ฐานขอมูลจึงเขามามี

บทบาทสําคัญอยางมาก โดยเฉพาะระบบงานตาง ๆ ท่ีใชคอมพิวเตอร การออกแบบและพัฒนาระบบ

ฐานขอมูล จึงตองคํานึงถึงการควบคุมและการจัดการความถูกตองตลอดจนประสิทธิภาพในการเรียกใช

ขอมูลดวย 
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         1. แบบทดสอบเปนแบบเลือกตอบ มี 4 ตัวเลือก จํานวน 10 ขอ เวลา 10 นาที  
         2. เลือกคําตอบที่ถูกที่สุดเพียงขอเดียว โดยใหทําเครื่องหมาย  ตรงกับคําตอบที่ถูกตองลงใน
กระดาษคําตอบ 
 

1. ขอใดคือความหมายของฐานขอมูล ? 
 ก. กลุมของแฟมขอมูลท่ีมีความสัมพันธกันนํามารวบรวมไวดวยกันเพ่ือใชขอมูลรวมกัน  
 ข. กลุมของแฟมขอมูลท่ีเปนเรื่องเดียวกันเพ่ือใชงานรวมกัน  
 ค. การรวบรวมแฟมขอมูลท่ีซํ้ากันไวดวยกัน 
 ง. ขอมูลท่ีเหมือนกันนํามารวมกัน 

 

2. หนวยของขอมูลท่ีเกิดจากการนําเอาเขตขอมูลหลาย ๆ เขตขอมูลท่ีเกี่ยวของมารวมกัน เพ่ือ
เกิดเปนรายการขอมูลเรื่องใดเรื่องหนึ่ง เรียกวาอะไร ? 

 ก. ไฟล 
 ข. ฟลด 
 ค. บิต 
 ง. เรคอรด 

 

3. แฟมขอมูลใดท่ีมีการเก็บขอมูลท่ีคอนขางคงท่ี ? 
 ก. แฟมขอมูลหลัก 
 ข. แฟมขอมูลรายการเปลี่ยนแปลง 
 ค. แฟมขอมูลตาราง 
 ง. แฟมขอมูลเรียงลําดับ 

 

4. ขอใดตอไปนี้เปนความหมายของระบบจัดการฐานขอมูลหรือดีบีเอ็มเอสท่ีถูกตองท่ีสุด  ? 
 ก. ระบบโปรแกรมสรางฐานขอมูล  
 ข. ระบบโปรแกรมเรียกใชขอมูลในฐานขอมูล 
 ค. ระบบโปรแกรมประยุกตนี้ใชกับงานบริหารโดยเฉพาะ 
 ง. ซอฟตแวรท่ีชวยในการสรางและติดตามปรับปรุงความสัมพันธของขอมูลในฐานขอมูล แทน

การปฏิบัติงานของมนุษย 
 

 

 

                       แบบทดสอบกอนเรียน 

 
          แบบฝกทักษะ ชุดท่ี 1      

            รูจักระบบฐานขอมูล 

 คําช้ีแจง 
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5. ขอใดคือองคประกอบของระบบฐานขอมูลท่ีทําหนาท่ีเปนส่ือกลางระหวางผูใชและขอมูลท่ีถูก
จัดเก็บในส่ือตาง ๆ ? 

 ก. Data 
 ข. Software 
 ค. Hardware 
 ง. Procedure 

 

6. การดูแลการใชงานใหกับผูใชในการติดตอกับตัวจัดการระบบแฟมขอมูลเปนหนาท่ีของใคร ? 
 ก. ผูบริหารขององคกร  
 ข. โปรแกรมเมอร 
 ค. ผูบริหารฐานขอมูล 
 ง. ฝายบริการของศูนยคอมพิวเตอร 

 

 

7. ขอใดคือขอดีของระบบฐานขอมูลท่ีเหนือกวาระบบแฟมขอมูลท่ัวไป ? 
 ก. ลดความซํ้าซอนของขอมูล 
 ข. ความข้ึนตอกันระหวางโปรแกรมและโครงสรางของขอมูล 
 ค. เก็บขอมูลเปนลักษณะของตาราง 

 ง. ประหยัดคาใชจาย 
 

8. การเปล่ียนแปลงแกไขโครงสรางในระดับภายในท่ีไมกระทบตอโครงสรางในระดับ
แนวความคิดและระดับภายนอก จัดเปนความอิสระของขอมูลแบบใด ? 

 ก. เชิงโครงสราง 
 ข. เชิงคุณภาพ 
 ค. เชิงตรรกะ 
 ง. เชิงกายภาพ 

 
 

9. โครงสรางตนไม  เปนแบบจําลองฐานขอมูลในขอใด ? 
 ก. แบบเครือขาย  
 ข. แบบลําดับชั้น 
 ค. เชิงสัมพันธ 
 ง. เชิงวัตถุ 

 

10. ขอใดไมใชโปรแกรมฐานขอมูลท่ีมีใชอยูในปจจุบัน ? 
 ก. Visual Foxpro 
 ข. Microsoft Access 
 ค. SQL Server 
 ง. Microsoft Publisher 

 
คะแนนเต็ม 10 คะแนน คะแนนที่ได คือ .....................................................คะแนน 
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เกณฑการใหคะแนน แบบทดสอบกอนเรียน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

พิจารณาการใหคะแนน จากการตอบคําถามแตละขอ ขอละ 1 คะแนน 

   ตอบถูกให 1       คะแนน 

                            ตอบผิดให  0       คะแนน 

                            ไมตอบให  0       คะแนน 

        ตอบมากกวา 1 ตัวเลือกให       0       คะแนน   

 

 

ยังมีเวลาทบทวนอีกนะคะ 
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กระดาษคําตอบแบบทดสอบกอนเรียน 

  แบบฝกทักษะ หนวยท่ี 1 เรื่อง ความรูเบ้ืองตนเกี่ยวกับระบบฐานขอมูล 

 ชุดท่ี 1 รูจักระบบฐานขอมูล          

รายวิชา ง30204  การจัดการฐานขอมูล  ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5 

 

 

 

 

 

ชื่อ............................................................................... ชั้น .......... .......... เลขท่ี ................. 

ขอ ก ข ค ง  

1      
คะแนนเต็ม 10 

 
2     
3     

คะแนนท่ีได 
 

............. 
4     
5       
6     ผลการประเมิน   
7     o   ดีมาก 
8     o   ด ี
9     o   พอใช 
10     o   ปรับปรุง 

 

 

เกณฑการประเมิน 

             คะแนนระหวาง  9 – 10         อยูในเกณฑ  ดีมาก 

             คะแนนระหวาง  7 – 8           อยูในเกณฑ  ด ี

          คะแนนระหวาง  5 – 6           อยูในเกณฑ  พอใช 

          คะแนนระหวาง  0 – 4           อยูในเกณฑ  ปรับปรุง 

 

 

 

 

 



                                                                  10 
 

 [ T y p e  t h e  c o m p a n y  a d d r e s s ]  
 

Page=6fmuj 1 ชุดที่ 1        เรื่อง รูจักระบบฐานขอมูล 

 

 

 

 

 

        การจัดการขอมูลเริ่มจากการบันทึกขอมูล ซ่ึงอาจจะเปนการบันทึกขอมูลลงกระดาษหรือสมุด เพ่ือชวยใน

การจดจํา แตเม่ือมีขอมูลเพ่ิมข้ึน รูปแบบของการจัดเก็บขอมูลก็เปลี่ยนไปใหมีระบบระเบียบมากข้ึน โดยมีการ 

บันทึกขอมูลลงแฟมเอกสารตาง  ๆท่ีจัดไวเปนหมวดหมู และมีการพัฒนาการจัดเก็บขอมูลลงในสื่อบันทึกขอมูลดวย

คอมพิวเตอร โดยจัดเก็บเปนแฟมขอมูล เพ่ือใหเครื่องคอมพิวเตอรสามารถอานขอมูลจากแฟมนั้นได     

 ความหมายของแฟมขอมูล     

          แฟมขอมูล  คือ ขอมูลท่ีผูใชตองการจะจัดเก็บหรือรวบรวม ซ่ึงบันทึกไว ในหนวยเก็บขอมูลใน

คอมพิวเตอร เชน แฟมขอมูลรายงาน แฟมขอมูลรูปภาพ และแฟมขอมูลโปรแกรมตางๆ เปนตน 

 

 โครงสรางแฟมขอมูล (File Structure) 
        

             โครงสรางแฟมขอมูลประกอบดวยโครงสรางพ้ืนฐานท่ีลําดับจากหนวยท่ีเล็กท่ีสุดไปยังหนวยท่ีใหญข้ึน

ตามลําดับ ดังนี้  

             บิต(Bit) ประกอบดวยเลขฐานขอมูล (binary digit) ถือเปนหนวยเล็กท่ีสุดของขอมูลใน

คอมพิวเตอร โดยบิต จะมีเพียงหนึ่งในสอง สถานะเทานั้นคือ 0 หรือ 1 เพ่ือแทนสัญญาณไฟฟา off หรือ on 

ดังนั้น บิต จึงไมสามารถแทนคาขอมูลในปริมาณมากๆ ได 

             ไบต(Byte)  เม่ือบิตไมสามารถใชแทนคาขอมูลในปริมาณมากๆได เนื่องจากมีเพียง 2 สถานะ

เทานั้น จึงไดมีการนําจํานวนบิตหลายๆ บิตมารวมกันเปนไบต ซ่ึงโดยปกติแลว 1 ไบตจะประกอบดวย 8 บิต 

ดังนั้น จึงทําใหหนึ่งไบต สามารถสรางรหัสแทนขอมูลข้ึนมาใช แทนตัวอักษรใหแตกตางกันไดถึง 2 ยกกําลัง 8 

หรือ 256 อักขระดวยกัน นั่นเอง 

             ฟลด(Field) หรือ เขตขอมูล คือ การนําอักขระหรือไบตตั้งแต 1 ไบตข้ึนไปมารวมกันเพ่ือใหเกิด

ความหมายข้ึนมา เชน ฟลด name เปนฟลดท่ีใชแทนชื่อของพนักงาน หรือฟลด address ท่ีใชเก็บท่ีอยูของ

พนักงาน เปนตน 

               เรคอรด(Record) หรือ ระเบียน คือ กลุมของฟลดท่ีมีความสัมพันธกัน กลาวคือ ใน 1 เรคอรด 

จะประกอบฟลดตาง ๆ ท่ีเก่ียวของรวมกัน  ตัวอยางเชน เรคอรดพนักงาน ประกอบดวย ฟลดรหัสพนักงาน  ชื่อ  

นามสกุล ท่ีอยู เบอรโทรศัพท ตําแหนง เพศ วันเกิด และเงินเดือน เปนตน ดังนั้นภายใน 1 เรคอรด จึง

จําเปนตองมีอยางนอย 1 ฟลดเพ่ือใชสําหรับอางอิงขอมูลในเรคอรดนั้น ๆ 

ใบความรูที่ 1.1 
แฟมขอมูล (File) 
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             ไฟล(File) หรือ แฟมขอมูล คือ กลุมของเรคอรดท่ีสัมพันธกัน ตัวอยางเชน ในแฟมพนักงานจะ

ประกอบไปดวยเรคอรดตาง ๆ ของพนักงานท้ังหมดท่ีอยูในบริษัท ดังนั้น ไฟล 1 ไฟล จึงจําเปนตองมีอยางนอย 

1 เรคอรด เพ่ือใชสําหรับอานขอมูลข้ึนมาใชงาน 
           

 

 

รหัสนักศึกษา ชื่อ สกุล หลักสูตร คณะ 
5600111 โชติกา วรรณวงศ บริหารธุรกิจ วิทยาการจัดการ 
5600222 ปรีดา สนิกอเด็ง วิทยาศาสตร วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 
5600333 นารีรัตน ดวนเต็ง ภาษาไทย มนุษยศาสตร 
5600444 กันยา อาลีมามะ คอมพิวเตอร วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

 

                        ภาพท่ี 1.3 ตัวอยางโครงสรางแฟมขอมูลนักศึกษา 

                                        

    ชนิดของแฟมขอมูล (Types of Conventional Files) 

            ชนิดของแฟมขอมูลแลว โดยปกติแลวสามารถแบงออกเปน 6 ชนิดดวยกัน ดังตอไปนี้ 

              1. แฟมขอมูลหลัก (Master File) 

              2. แฟมรายการเปลี่ยนแปลง (Transaction File) 

              3. แฟมเอกสาร (Document File) 

              4. แฟมประวัติ (Archival File) 

              5. แฟมตารางอางอิง (Table Look up File) 

              6. แฟมเพ่ือการตรวจสอบ (Audit File) 

 

                 แฟมขอมูลหลัก (Master File)  แฟมขอมูลหลัก เปนแฟมขอมูลท่ีใชสําหรับจัดเก็บขอมูลท่ี

คอนขางคงท่ี โดยเม่ือมีการบันทึกรายการขอมูลเพ่ิมเติมเขาไปในแฟมขอมูลหลักแลว รายการขอมูลดังกลาว  ก็

ยังคงอยูในระบบตลอดระยะเวลาท่ีใชงาน  ตัวอยางแฟมขอมูลหลัก เชน แฟมขอมูลสมาชิก แฟมขอมูลนักศึกษา 

แฟมขอมูลผลิตภัณฑสินคา เปนตน สําหรับการปรับปรุงแกไขขอมูลในแฟมขอมูลหลักนั้น สามารถทําได  3 

รูปแบบดวยกันคือ  

                  -การเพ่ิม (add) เชน การเพ่ิมขอมูลสมาชิกรายใหมเขาไปในแฟมขอมูล 

                  -การลบ (delete) เชน การลบขอมูลสมาชิกออกจากแฟมขอมูล เนื่องจากลูกคายกเลิกการเปน

สมาชิก หรือลูกคาไมตออายุสมาชิก 

 

เขตขอมูล (Field) 

ระเบียน 

 (Record) 
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                   -การแกไขปรับปรุง (modify) เชน การเปลี่ยนแปลงขอมูลสมาชิก โดยลูกคาไดมีการเปลี่ยนชื่อ 

หรือนามสกุล การเปลี่ยนแปลงท่ีอยูเพ่ือจัดสงสินคา เปนตน 
 

                 แฟมรายการเปล่ียนแปลง (Transaction File) แฟมรายการเปลี่ยนแปลงเปนแฟมขอมูลท่ี

ใชจัดเก็บรายการขอมูลประจําวัน ท่ีมีการเคลื่อนไฟลอยูเสมอ เชน แฟมขอมูลการลงทะเบียนเรียนของนักศึกษา 

แฟมขอมูลรายการฝากหรือถอนเงินในบัญชีธนาคาร แฟมขอมูลการซ้ือขายสินคาในแตละวัน เปนตน  
     

                 แฟมเอกสาร (Document File) แฟมเอกสารจัดเปนไฟลเอกสาร หรือไฟลรายงาน (Report 

File) ท่ีเคยผานการประมวลผลมาแลวครั้งหนึ่งดวยโปรแกรม เชน การสั่งประมวลผลโปรแกรม และกําหนดให

พิมพรายงานลงในไฟล เพ่ือจัดเก็บลงในคอมพิวเตอรแทนท่ีจะสั่งประมวลผลและพิมพผานเครื่องพิมพโดยตรง 

ดังนั้น เม่ือตองการใชงาน ก็สามารถเรียกไฟลรายงานดังกลาวข้ึนมาใชงานหรือสั่งพิมพรายงานนั้นไดทันที โดยไม

ตองผานการประมวลผลอีก 

                 แฟมประวัติ (Archival File)  แฟมประวัติเปนแฟมขอมูล ท่ีบรรจุไปดวยแฟมขอมูลหลักและ

แฟมรายการเปลี่ยนแปลง ซ่ึงอาจเปนเรคอรดขอมูลตาง ๆ ท่ีถูกลบออกไป หรือถูกเคลื่อนยายจากสื่ออุปกรณ

ออนไลน (online storage) เพ่ือนําไปจัดเก็บไวในสื่ออุปกรณแบบออฟไลน Offline storage เชน การ

เคลื่อนยายขอมูลแฟมประวัติลูกคาเกาจากฮารดดิสก แลวนําไปบันทึกลงเทป ขอมูลประวัติท่ีเคลื่อนยายไปนั้น 

จะไมไดมีการนํามาใชงานธุรกรรมใด ๆ ในประจําวัน เปนตน 
 

                 แฟมตารางอางอิง (table Look up File) แฟมตารางอางอิง เปนไฟล หรือตารางท่ีใชเพ่ือ

การอางอิงขอมูล ขอมูลท่ีจัดเก็บลงในแฟมตารางคอนขางคงท่ี   หรือมักไมมีคอยมีการเปลี่ยนแปลงใด ๆ เชน 

ตารางภาษี ตารางรหัสไปรษณีย ตารางคณะ และตารางสาขา เปนตน 
 

                 แฟมเพ่ือการตรวจสอบ (audit file) แฟมตรวจสอบ จัดเปนไฟลพิเศษชนิดหนึ่งท่ีใชเก็บ

ประวัติการบันทึกเรคอรดตาง ๆ ท่ีถูกอัพเดตลงในไฟลตาง ๆ โดยเฉพาะอยางยิ่ง แฟมขอมูลหลักกับแฟมรายการ

เปลี่ยนแปลง ท่ีสามารถนํามาใชงานรวมกับแฟมตรวจสอบ  แฟมตรวจสอบจะคอยติดตามบันทึกประวัติการ 

ประมวลผลของแฟมขอมูลหลักและแฟมรายการเปลี่ยนแปลง เพ่ือสามารถนําไปใชเพ่ือการกูคืนขอมูล ในกรณีท่ี

ระบบเกิดความเสียหาย สําหรับแฟมตรวจสอบ บางครั้งอาจเรียกวา Log file ท่ีผูคนสวนใหญนิยมเรียกกัน   
 

       ขอดีของการจัดการขอมูลดวยแฟมขอมูล  

            1. การประมวลผลขอมูลไดรวดเร็ว เนื่องจากมีการแยกขอมูลไวเปนแฟมตางๆ  
            2. ลงทุนต่ําในเบื้องตน  อาจไมจําเปนตองใชคอมพิวเตอรท่ีมีความสามารถมาก ก็สามารถทําการ 
               ประมวลผลขอมูลได  
            3. สามารถออกแบบแฟมขอมูลและทําการพัฒนาไดงาย เนื่องจากมีข้ันตอนไมสลับซับซอนมากนัก  
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        ขอเสียของการจัดการขอมูลดวยแฟมขอมูล  
 
                  ในการจัดการขอมูลดวยแฟมขอมูลท่ีเปนอิสระและกระจัดกระจายนั้น  พบวา แตละแผนกแตละ
งานมีแฟมขอมูลของตัวเองแยกเก็บในแตละแผนก เม่ือพิจารณาแลวพบวาอาจมีความคลองตัวสูง แตใน
ขณะเดียวกันอาจเกิดปญหาตางๆ ข้ึน ดังนี้  
                  1. เกิดความซํ้าซอนของขอมูล (data redundancy) เนื่องจากแตละฝายมีแฟมขอมูลของ
ตนเอง คือ ขอมูลชุดเดียวกันมีการจัดเก็บในแฟมขอมูลท่ีตางกัน หรือขอมูลชุดเดียวกันถูกจัดเก็บอยูในสอง
แฟมขอมูลหรือมากกวา ซ่ึงจะทําใหเปนการสิ้นเปลืองเนื้อท่ีและแรงงานในการจัดเก็บขอมูลท่ี ซํ้าซอนนั้น  
                  2. ลําบากตอการแกไข (updating difficulties) ความซํ้าซอนของขอมูลจะทําใหยากตอการ
แกไขขอมูลเหลานั้น เนื่องจากถามีขอมูลใดเปลี่ยนแปลงจะตองทําการเปลี่ยนแปลงขอมูลทุกแฟมขอมูล ท่ีมี
ขอมูลซํ้ากันท้ังหมด ทําใหอาจเกิดขอผิดพลาดได และเกิดความสับสนหากขอมูลในแตละแฟมขอมูลไมตรงกัน  
รวมท้ังสิ้นเปลืองแรงงานในการเปลี่ยนแปลงแกไขขอมูลท่ีซํ้าซอนนั้นดวย  
                  3. เกิดความขัดแยงของขอมูล (data inconsistency) เปนปญหาท่ีเกิดจากการจัดเก็บขอมูล
ท่ีซํ้าซอน เนื่องจากการจัดเก็บขอมูลชุดเดียวกันในหลายแฟมขอมูล อาจทําใหขอมูลชุดเดียวกันมีคาท่ีแตกตางกัน
ไดในแตละแฟมขอมูล ถามีการแกไขปรับปรุงขอมูลไมครบถวน ซ่ึงทําใหไมทราบวาขอมูลชุดใดคือขอมูลท่ีถูกตอง
ท่ีสุด  
                 4. เกิดการผูกติดกับขอมูล (data dependence) เม่ือโปรแกรมไดถูกพัฒนาสําหรับใชกับ
แฟมขอมูลใดโดยเฉพาะ จะทําใหเกิดการผูกติดกันกับรูปแบบของขอมูล กลาวคือ ถาโปรแกรมหรือรูปแบบขอมูล
ฝายหนึ่งฝายใดเกิดการเปลี่ยนแปลง จะทําใหอีกฝายตองมีการแกไขดวย ซ่ึงเปน การเพ่ิมตนทุนในการพัฒนา
โปรแกรม  
                 5. การกระจัดกระจายของขอมูล (data dispersion) ถาขอมูลถูกจัดเก็บอยูในแหลงตาง ๆ 
อยางกระจัดกระจายและไมเปนระบบ โดยมีโครงสรางและรูปแบบของขอมูลผูกติดอยูกับโปรแกรมท่ีใชงาน
ขอมูลเหลานั้น จะทําใหเกิดความยากในการใชขอมูลรวมกันของโปรแกรมอ่ืน เนื่องจากตองมีการพัฒนา
โปรแกรมใหมเพ่ือใหใชรูปแบบขอมูลท่ีแตกตางกันได  
 

                 6. การใชประโยชนจากขอมูลลดลง (underutilization of data) เนื่องจากตองมีการพัฒนา

โปรแกรมโดยเฉพาะสําหรับการใชงานขอมูลเพ่ืองานนั้นๆ โดยไมสามารถใชโปรแกรมเดิมท่ีใชงานอยูได ทําให

ผูใชเขาถึงขอมูลเหลานั้นไดยาก และปฏิเสธท่ีจะใชงานในท่ีสุด  

 

                จากขอเสียดังกลาวของการจัดการขอมูลดวยแฟมขอมูล จึงเปนท่ีมาของการพัฒนาระบบการ

จัดการขอมูลอีกรูปแบบหนึ่ง เพ่ือแกปญหาท่ีเกิดข้ึนของการจัดการขอมูลในระบบแฟมขอมูล  ซ่ึงเรียกวา  

ระบบการจัดการฐานขอมูล 
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คําถามพิเศษที่ 1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แฟมขอมูลคืออะไร  

โครงสรางแฟมขอมูลมีอะไรบางและ 

มีการแบงแฟมขอมูลออกเปนกี่ชนิด อะไรบาง 

 

ตอบ ....................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................. 

 

 

3 คะแนน 
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แบบฝกทักษะมีท้ังหมด 2 ตอน 
      - ตอนท่ี 1  ตอบคําถาม  จํานวน  7  ขอ 
      - ตอนท่ี 2  แบบถูก-ผิด  จํานวน  5  ขอ 
 

  ชื่อ...............................................นามสกุล..............................................เลขที่......................ชั้น ม. 5/...... 
 
 

ตอนท่ี 1    ใหนักเรียนตอบคําถามตอไปน้ีใหถูกตอง (ขอละ 2 คะแนน) 
 

   1. แฟมขอมูล คือ ............................................................................................................................................... 

   2. จงบอกความแตกตางระหวางแฟมขอมูลกับฐานขอมูล .................................................................................. 

   3. จงเขียนโครงสรางของแฟมขอมูลจากโครงสรางท่ีเล็กท่ีสุดไปหาโครงสรางท่ีใหญท่ีสุด โดยเขียนลงใน 

       รูปสามเหลี่ยมท่ีกําหนด พรอมยกตัวอยางประกอบ  
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
4. ฟลด (Field) คือ ................................................................................................................................................ 

5. เรคอรด (Record) คือ ........................................................................................................................................ 

6. ชนิดของแฟมขอมูลมีก่ีชนิดอะไรบาง ................................................................................................................. 

7. ขอดีและขอเสียของการจัดการขอมูลดวยแฟมขอมูล มีอะไรบาง ....................................................................... 

 

 

 
 

แบบฝกทักษะท่ี 1.1 

แฟมขอมูล ( File ) 

คะแนนเต็ม 14 คะแนน คะแนนที่ได คือ .........................คะแนน 
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ตอนที่ 2  จงทําเครื่องหมาย  √ หนาขอที่ถูก และทําเครื่องหมาย  ×  หนาขอที่ผิด (ขอละ 1 คะแนน)  
 
.............. 1. แฟมขอมูลท่ีมีการเก็บขอมูลแบบคงท่ี ไมคอยมีการเปลี่ยนแปลงขอมูล เรียกวา แฟมขอมูลหลัก  

.............. 2. การจัดการขอมูลดวยแฟมขอมูลมีการลงทุนสูง  

.............. 3. การออกแบบแฟมขอมูลทําการพัฒนาไดงาย ข้ันตอนไมสลับซับซอน  

.............. 4. การจัดการขอมูลดวยแฟมจะทําใหขอมูลเกิดความขัดแยงกัน มีการเก็บขอมูลท่ีซํ้าซอน  

.............. 5. การจัดการขอมูลดวยแฟม มีความสะดวกและงายตอการแกไขขอมูล  

............. 6. แฟมขอมูลการขาย จัดอยูในแฟมขอมูลประเภท แฟมขอมูลหลัก  

 
                   

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

คะแนนเต็ม 6 คะแนน คะแนนที่ได คือ .........................คะแนน 
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แบบฝกทักษะท่ี 1.1 คะแนนเต็ม คะแนนท่ีได รอยละ 

ตอนที่ 1 14   
ตอนที่ 2 6   

รวม 20   

 

เกณฑการใหคะแนนการทําแบบฝกทักษะท่ี 1.1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ตอนที่ 1 

พิจารณาการใหคะแนน จากการตอบคําถามแตละขอ ขอละ 2 คะแนน 

                     ตอบไดถูกตองครบถวน     ได       2       คะแนน 

                       ตอบไดถูกตองบางสวน     ได       1       คะแนน  

                       ตอบไมถูกตองเลย          ได       0       คะแนน  

 

ตอนที่ 2 

พิจารณาการใหคะแนน จากการตอบคําถาม ขอละ 1 คะแนน 

                          ตอบถูก           ได       1      คะแนน 

                    ตอบไมถูกตอง          ได       0      คะแนน  

                    ไมตอบคําถาม           ได       0      คะแนน 

 

แบบบันทึกคะแนน 
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1. ความหมายของฐานขอมูล 
 

2. ความหมายของระบบฐานขอมูล 
 

 3. ความหมายของระบบการจัดการฐานขอมูล 
 

 

 

 

 

 
 

 

           การจัดเก็บขอมูลท่ีมีปริมาณมากๆ ในระบบคอมพิวเตอรโดยการเก็บไวในแฟมขอมูลแตละแฟม  อาจ

เกิดปญหาขอมูลซํ้าซอนกัน เม่ือมีการแกไขขอมูลท่ีมีอยูหลายแฟมขอมูล  จนทําใหขอมูลมีความขัดแยงกันเอง จึง

ไดมีการเปลี่ยนการจัดเก็บขอมูลใหอยูในรูปของฐานขอมูลแทนเพ่ือความสะดวกในการบันทึกขอมูล  แกไขขอมูล 

และคนหาขอมูล 

 
 
 
       
 

  

 

       

 

 

 

 

      

 

 

 

 

 ใบความรูที่ 1.2 
ฐานขอมูล (Database) 

     ระบบฐานขอมูล  (Database System) หมายถึง ระบบการรวบรวมแฟมขอมูลหลายๆ แฟมขอมูล

เขาดวยกัน โดยขจัดความซํ้าซอนของขอมูลออก แลวเก็บขอมูลไวท่ีศูนยกลาง เพ่ือการใชงานรวมกันใน

องคกร ภายในระบบตองมีสวนท่ีเปนโปรแกรมประยุกตท่ีสรางข้ึนเพ่ือเชื่อมโยงและใชงานขอมูลใน

ฐานขอมูล  (database) และจะตองมีการดูแลรักษาความปลอดภัยของขอมูลเหลานั้น มีการกําหนดสิทธิ

ของผูใชงานแตละคนใหแตกตางกัน ตามแตความตองการในการใชงาน  

          ฐานขอมูล (Database)  คือ การรวบรวมขอมูลท่ีเราตองการจะจัดเก็บ ซ่ึงตองมีความสัมพันธกันหรือ

เปนเรื่องเดียวกันไวดวยกัน เพ่ือสะดวกในการใชงาน เชน ฐานขอมูลในระบบทะเบียนนักศึกษา จะ

ประกอบดวยแฟมขอมูลรายวิชา นักศึกษา การลงทะเบียน ผลการเรียน และอาจารยผูสอน เปนตน  

      ระบบ การจัดการ ฐานขอมูล (  Data Base Management System: DBMS )   คือ โปรแกรมท่ี

ทําหนาท่ีในการ กําหนดลักษณะขอมูลท่ีจะเก็บไวในฐานขอมูล   อํานวยความสะดวกในการบันทึกขอมูลลง

ในฐานขอมูล  กําหนดผูท่ีไดรับอนุญาตใหใชฐานขอมูลได  พรอมกับ กําหนดดวยวาใหใชไดแบบใด   เชน ให

อานขอมูลไดอยางเดียวหรือใหแกไขขอมูลไดดวย นอกจากนั้นยังอํานวยความสะดวกในการคนหาขอมูล 

และการแกไขปรับปรุงขอมูล ทําใหผูใชสามารถเขาถึงขอมูลไดงาย สะดวกและมีประสิทธิภาพ เสมือนเปน

ตัวกลางระหวางผูใชกับฐานขอมูลใหสามารถติดตอกันได  
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4. องคประกอบของระบบการจัดการฐานขอมูล 

      

 

     
          

          

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

          ระบบการจัดการฐานขอมูลประกอบดวยสวนสําคัญหลักๆ 5 สวน ดังตอไปนี้  

         1. ฮารดแวร (Hardware) หมายถึง คอมพิวเตอรและอุปกรณตางๆ  เพ่ือเก็บขอมูลและประมวลผล

ขอมูล ซ่ึงอาจประกอบดวยเครื่องคอมพิวเตอรตั้งแตหนึ่งเครื่องข้ึนไป  หนวยเก็บขอมูล สํารอง หนวยนําเขา

ขอมูล และหนวยแสดงผลขอมูล  นอกจากนี้ยังตองมีอุปกรณการสื่อสารเพ่ือเชื่อมโยงอุปกรณทางคอมพิวเตอร

หลายๆเครื่องใหสามารถแลกเปลี่ยนขอมูลกันได เปนตน   

              ระบบฐานขอมูลท่ีมีประสิทธิภาพดีตองอาศัยเครื่องคอมพิวเตอรท่ีมีประสิทธิภาพสูง คือสามารถเก็บ

ขอมูลไดจํานวนมากและประมวลผลไดอยางรวดเร็ว  เพ่ือรองรับการ ทํางานจากผูใชหลายคน  ท่ีอาจมีการอาน

ขอมูลหรือปรับปรุงขอมูลพรอมกันในเวลาเดียวกันได  
           

          2. ซอฟตแวร (Software) หมายถึง โปรแกรมท่ีใชในระบบการจัดการฐานขอมูล  ซ่ึงมีการพัฒนาเพ่ือ

ใชงานไดกับเครื่องไมโครคอมพิวเตอรจนถึงเครื่องเมนเฟรม  ซ่ึงโปรแกรมแตละตัว  จะมีคุณสมบัติการ ทํางานท่ี

แตกตางกัน ดังนั้นในการพิจารณาเลือกใชโปรแกรม  จะตองพิจารณาจากคุณสมบัติของโปรแกรมแตละตัววามี

ความสามารถ ทํางานในสิ่งท่ีเราตองการไดหรือไม  อีกท้ังเรื่องราคาก็เปนเรื่อง สําคัญ เนื่องจากราคาของ

โปรแกรมแตละตัวจะไมเทากัน โปรแกรมท่ีมีความสามารถสูงจะมีราคาแพงมากข้ึน  นอกจากนี้ยังตองพิจารณา

วาสามารถใชรวมกับฮารดแวร และซอฟตแวรระบบปฏิบัติการท่ีเรามีอยูไดหรือไม 
 

         3. ขอมูล (Data) ระบบการจัดการฐานขอมูลท่ีดีและมีประสิทธิภาพ ควรประกอบดวยขอมูลท่ีมี

คุณสมบัติข้ันพ้ืนฐานดังนี้  

                3.1 มีความถูกตอง หากมีการเก็บรวบรวมขอมูลแลว  ขอมูลเหลานั้นเชื่อถือไมไดจะ ทําใหเกิดผล

เสียอยางมาก  ผูใชจะไมกลาอางอิงหรือ นําไปใชประโยชน  ซ่ึงเปนสาเหตุใหการตัดสินใจของผูบริหารขาดความ

แมนยํา และอาจมีโอกาสผิดพลาดได โครงสรางขอมูลท่ีออกแบบตอง คํานึงถึงกรรมวิธีการดําเนินงาน เพ่ือใหได

ความถูกตองแมนยํามากท่ีสุด โดยปกติความผิดพลาดของสารสนเทศสวนใหญ  มาจากขอมูลท่ีไมมีความถูกตอง  

ซ่ึงอาจมีสาเหตุมาจากคนหรือเครื่องจักร การออกแบบระบบการจัดการฐานขอมูลจึงตองคํานึงถึงในเรื่องนี้ดวย  

                3.2 มีความรวดเร็วและเปนปจจุบัน  การไดมาของขอมูล จําเปนตองใหทันตอความตองการของ
ผูใช ตอบสนองตอผูใชไดอยางรวดเร็ว  ตีความหมายสารสนเทศไดทันตอเหตุการณหรือความตองการ  มีการ
ออกแบบระบบการเรียกคน และแสดงผลไดตรงตามความตองการของผูใช  
                3.3 มีความสมบูรณของขอมูล  ซ่ึงข้ึนอยูกับการรวบรวมขอมูลและวิธีการปฏิบัติดวย  ในการ
ดําเนินการจัด ทําขอมูลตอง สํารวจและสอบถามความตองการขอมูล  เพ่ือใหไดขอมูลท่ีมีความสมบูรณและ
เหมาะสม  
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                3.4 มีความชัดเจนและกะทัดรัด การจัดเก็บขอมูลจํานวนมากจะตองใชพ้ืนท่ีในการจัดเก็บ

ขอมูลมาก จึงจําเปนตองออกแบบโครงสรางขอมูลใหกะทัดรัดสื่อความหมายได  มีการใชรหัสหรือยอขอมูลให

เหมาะสมเพ่ือท่ีจะจัดเก็บไวในระบบคอมพิวเตอร   

                3.5 มีความสอดคลองกับความตองการ  ซ่ึงเปนเรื่องท่ีสําคัญ ดังนั้นจึงตองมีการสํารวจเพ่ือ

หาความตองการของหนวยงานและองคกร ดูสภาพการใชขอมูล ความลึกหรือ ความกวางของขอบเขตของ

ขอมูลท่ีสอดคลองกับความตองการ  
 

           4. กระบวนการทํางาน (Procedures) หมายถึง ข้ันตอนการทํางานเพ่ือใหไดผลลัพธตามท่ี

ตองการ เชน คูมือการใชงานระบบการจัดการฐานขอมูล ตั้งแตการเปดโปรแกรมข้ึนมาใชงาน การนําเขา

ขอมูล การแกไขปรับปรุงขอมูล การคนหาขอมูล และการแสดงผลการคนหา เปนตน  
 

           5. บุคลากร (People) จําเปนตองเก่ียวของกับระบบอยูตลอดเวลา ซ่ึงบุคลากรท่ีทําหนาท่ีในการ

จัดการฐานขอมูล มีดังตอไปนี้  

                 5.1 ผูบริหารขอมูล (Data administrators) ทําหนาท่ีในการกําหนดความตองการในการ

ใชขอมูลขาวสารขององคกร การประมาณขนาดและอัตราการขยายตัวของขอมูลในองคกร  ตลอดจนทําการ

จัดการดูแลพจนานุกรมขอมูล เปนตน  

                 5.2 ผูบริหารฐานขอมูล (Database administrators) ทําหนาท่ีในการบริหารจัดการ 

ควบคุม กําหนดนโยบาย มาตรการ และมาตรฐานของระบบฐานขอมูลท้ังหมดภายในองคกร ตัวอยางเชน 

กําหนดรายละเอียดและวิธีการจัดเก็บขอมูล กําหนดควบคุมการใชงานฐานขอมูลกําหนดระบบรักษาความ

ปลอดภัยของขอมูล กําหนดระบบสํารองขอมูล และกําหนดระบบการกูคืนขอมูล เปนตน ตลอดจนทําหนาท่ี

ประสานงานกับผูใช นักวิเคราะหระบบ และนักเขียนโปรแกรม เพ่ือใหการบริหารระบบฐานขอมูลสามารถ

ดําเนินไปไดอยางมีประสิทธิภาพ  

                 5.3 นักวิเคราะหระบบ (Systems analysts) มีหนาท่ีศึกษาและทําความเขาใจใน

ระบบงานขององคกร ศึกษาปญหาท่ีเกิดข้ึนจากระบบงานเดิม และความตองการของระบบใหมท่ีจะทําการ

พัฒนาข้ึนมา รวมท้ังตองเปนผูท่ีมีความรู ความเขาใจในกระบวนการทํางานโดยรวมของท้ังฮารดแวรและ

ซอฟตแวรอีกดวย  

                 5.4 นักออกแบบฐานขอมูล (Database designers) ทําหนาท่ีนําผลการวิเคราะห ซ่ึงไดแก

ปญหาท่ีเกิดข้ึนจากการทํางานในปจจุบัน และความตองการท่ีอยากจะใหมีในระบบใหม มาออกแบบ

ฐานขอมูลเพ่ือแกปญหาท่ีเกิดข้ึน และใหตรงกับความตองการของผูใชงาน  

                 5.5 นักเขียนโปรแกรม (Programmers) มีหนาท่ีรับผิดชอบในการเขียนโปรแกรมประยุกต

เพ่ือการใชงานในลักษณะตาง ๆ ตามความตองการของผูใช ตัวอยางเชน การเก็บบันทึกขอมูล และการ

เรียกใชขอมูลจากฐานขอมูล เปนตน 

                 5.6 ผูใช (End-users) เปนบุคคลท่ีใชขอมูลจากระบบฐานขอมูล ซ่ึงวัตถุประสงคหลักของ

ระบบฐานขอมูล คือ ตอบสนองความตองการในการใชงานของผูใช ดังนั้นในการออกแบบระบบฐานขอมูลจึง

จําเปนตองมีผูใชเขารวมอยูในกลุมบุคลากรท่ีทําหนาท่ีออกแบบฐานขอมูลดวย 

 



                                                                  21 
 

 [ T y p e  t h e  c o m p a n y  a d d r e s s ]  
 

Page=6fmuj 1 ชุดที่ 1        เรื่อง รูจักระบบฐานขอมูล 

      ขอดีและขอเสียของการใชฐานขอมูล 
 

 
 

                  
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

                               ภาพท่ี 1.5 องคประกอบของระบบการจัดการฐานขอมูล  

          ท่ีมา : https://sites.google.com/site/thekhnoloyisarsnthesit/xngkh-prakxb-khxng-thekhnoloyi- 

                    sarsnthes/khan-txn-kar-ptibati-ngan-procedure 

 

 

          
               
               
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

                     เม่ือมีการนําระบบการจัดการฐานขอมูลมาใช เพ่ืออํานวยความสะดวกในการบันทึก  

                 ขอมูลแกไขปรับปรุงขอมูล คนหาขอมูล รวมท้ังกําหนดผูท่ีไดรับอนุญาตใหใชฐานขอมูล  

เปนตน ทําใหฐานขอมูลมีขอดีมากมาย ไดแก  

           1. ลดความจําเจของงานดูแลเอกสาร ซ่ึงเปนงานประจําท่ีทําใหผูดูแลรูสึกเบื่อหนาย และขาด

แรงจูงใจ แตเราสามารถใชคอมพิวเตอรในการปฏิบัติงานนี้แทนมนุษยได โดยผานโปรแกรมสําหรับการ

จัดการฐานขอมูล  

           2. ขอมูลท่ีจัดเก็บมีความทันสมัย เม่ือขอมูลในระบบฐานขอมูลไดรับการดูแลปรับปรุงอยาง

ตอเนื่อง ทําใหขอมูลท่ีจัดเก็บเปนขอมูลท่ีมีความทันสมัย ตรงกับเหตุการณในปจจุบัน และตรงกับความ

ตองการอยูเสมอ  

           3. ลดความซํ้าซอนในการจัดเก็บขอมูล เนื่องจากการจัดทําฐานขอมูล จะมีการรวบรวมขอมูล

ประเภทตางๆ เขามาจัดเก็บไวในระบบและเก็บขอมูลเพียงชุดเดียว ซ่ึงทุกฝายท่ีเก่ียวของ จะสามารถ 

เรียกใชขอมลท่ีตองการได เปนการประหยัดเนื้อท่ีในการจัดเก็บ และทําใหเกิดความรวดเร็วในการคนหา

  
 

ขอดีของฐานขอมูล   
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                  4. หลีกเล่ียงความขัดแยงของขอมูลได  เม่ือขอมูลถูกจัดเก็บในระบบฐานขอมูล  จะทําใหขอมูล

ลดความซํ้าซอนลง คือ มีขอมูลแตละประเภทเพียงหนึ่งชุดในระบบ ทําใหขอมูลท่ีเก็บไดไมขัดแยงกันเอง  ในกรณี

ท่ีจําเปนตองเก็บขอมูลท่ี ซํ้าซอนกัน เพ่ือสาเหตุบางประการ  เชน เพ่ือความรวดเร็วในการประมวลผลขอมูล  

ระบบจัดการฐานขอมูลจะเปนผูดูแลขอมูลท่ีซํ้ากันใหมีความถูกตองตรงกัน 
  

                  5. ใชขอมูลรวมกันได  เนื่องจากระบบการจัดการฐานขอมูล  สามารถจัดใหผูใชแตละคนเขาใช

ขอมูลในแฟมท่ีมีขอมูลเดียวกันไดในเวลาเดียวกัน  เชน ฝายบุคคลและฝายการเงิน  สามารถท่ีจะใชขอมูลจาก

แฟมประวัติพนักงานในระบบฐานขอมูลไดพรอมกัน  
 

                  6. ควบคุมมาตรฐานของขอมูลได  เม่ือขอมูลตางๆ  ในหนวยงานถูกรวบรวมเขามา  ผูบริหาร

ระบบฐานขอมูลสามารถท่ีจะวางมาตรฐานในการรับขอมูล  แสดงผลขอมูล  ตลอดจนการจัดเก็บขอมูลได  เชน 

การกําหนดรูปแบบของตัวเลขใหมีทศนิยม  2 ตําแหนง สําหรับคาท่ีเปนตัวเงิน  การกําหนดรูปแบบของการรับ  

และแสดงผล สําหรับขอมูลท่ีเปนวันท่ี  นอกจากนี้  การท่ีขอมูลมีมาตรฐานเดียวกัน  ทําใหสามารถแลกเปลี่ยน

ขอมูลระหวางระบบไดอยางสะดวก  
 

                 7. จัดทําระบบการรักษาความปลอดภัยของขอมูลได ผูบริหารระบบฐานขอมูล  สามารถกําหนด

รหัสผานเขาใชงานขอมูลของผูใชแตละราย  และใหผูใชแตละรายมีสิทธิ์ในการ ทํางานกับขอมูลไมเทาเทียมกันได  

โดยระบบการจัดการฐานขอมูล จะทําการตรวจสอบสิทธิ์ในการ ทํางานกับขอมูลทุกครั้ง  เชน การตรวจสอบสิทธิ์

ในการเรียกดูขอมูล การลบขอมูล การปรับปรุงขอมูล และการเพ่ิมขอมูลในแตละแฟมขอมูล 
  

                 8. ควบคุมความถูกตองของขอมูลได  ปญหาเรื่องความขัดแยงกันของขอมูลท่ีมีความซับซอน  

เปนปญหาหนึ่งในเรื่องความถูกตองของขอมูล  ซ่ึงเม่ือไดมีการ กําจัดความซับซอนของขอมูลออก  ปญหาเรื่อง

ความถูกตองของขอมูลท่ีอาจเกิดข้ึนได  เชน อายุโดยปกติของคนงาน  ควรอยูระหวาง  18 – 60 ป ถาหากใน

ระบบฐานขอมูล ปรากฏมีพนักงานท่ีมีอายุ 150 ป ซ่ึงเปนไปไมไดในทางปฏิบัติท่ีหนวยงานจะมีการวาจางคนงาน

ท่ีมีอายุเกิน  60 ป และอายุของคนในปจจุบันไมควรเกิน  100 ป ผูบริหารระบบฐานขอมูลสามารถ กําหนด

กฎเกณฑในการ นําเขาขอมูล  และระบบจัดการฐานขอมูล  จะคอยควบคุมใหมีการ นําเขาขอมูล  เปนไปตาม

กฎเกณฑใหมีความถูกตอง  
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           แมวาการประมวลผลขอมูลดวยระบบการจัดการจัดการฐานขอมูล จะมีขอดีหลายประการ แตก็จะมี

ขอเสียอยูบางดังตอไปนี้  
 

                 1. เสียคาใชจายสูง  เนื่องจากราคาของโปรแกรมท่ีใชในระบบการจัดการฐานขอมูลจะ  มีราคา

คอนขางแพง  รวมท้ังเครื่องคอมพิวเตอรท่ีมีประสิทธิภาพสูง  คือ ตองมีความเร็วสูง  มีขนาดหนวยความจําและ

หนวยเก็บขอมูลสํารองท่ีมีความจุมาก ทําใหตองเสียคาใชจายสูงในการจัดทําระบบการจัดการฐานขอมูล  

 

                 2. เกิดการสูญเสียขอมูลได  เนื่องจากขอมูลตางๆ  ภายในฐานขอมูลจะถูกจัดเก็บอยูในท่ีเดียวกัน  

ดังนั้นถาท่ีเก็บขอมูลเกิดมีปญหา อาจทําใหตองสูญเสียขอมูลท้ังหมดในฐานขอมูลได ดังนั้นการจัดทําฐานขอมูลท่ี

ดีจึงตองมีการสํารองขอมูลไวเสมอ  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

   ขอเสียของการใชฐานขอมูล  
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คําถามพิเศษที่ 2 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ระบบฐานขอมูลคืออะไร มีองคประกอบก่ีสวน อะไรบาง 

 2 คะแนน 

 

ตอบ ....................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................. 
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แบบฝกทักษะมีท้ังหมด 3 ตอน 
      - ตอนท่ี 1  ตอบคําถาม  จํานวน  5   ขอ 
      - ตอนท่ี 2  แบบจับคู    จํานวน  5  ขอ 
      - ตอนท่ี 3  แบบถูก-ผิด จํานวน  5   ขอ 

 
   
 

ตอนที่ 1  ใหนักเรียนตอบคําถามตอไปนี้ใหถูกตอง (ขอละ 2 คะแนน) 
 

1. ฐานขอมูล  คือ.................................................................................................................................................... 

   ............................................................................................................................................................................. 

   .............................................................................................................................................................................  

   .............................................................................................................................................................................   

2. ระบบการจัดการฐานขอมูล คือ .......................................................................................................................... 

   ............................................................................................................................................................................. 

   ............................................................................................................................................................................. 

   ............................................................................................................................................................................. 

3. DBMS ยอมาจากคําวา ...................................................................................................................................... 

   ............................................................................................................................................................................. 

   ............................................................................................................................................................................. 

  ............................................................................................................................................................................. 

4. องคประกอบของระบบการจัดการฐานขอมูล มีก่ีสวน อะไรบาง……………………………………………………………….. 

   ............................................................................................................................................................................. 

   ............................................................................................................................................................................. 

   ............................................................................................................................................................................. 

5. บุคลากร ท่ีทําหนาท่ีเก่ียวของกับระบบฐานขอมูลมีอะไรบาง.............................................................................. 

   ............................................................................................................................................................................. 

   ............................................................................................................................................................................. 

  

แบบฝกทักษะท่ี 1.2 

ระบบฐานขอมูล 

คะแนนเต็ม 10 คะแนน คะแนนที่ได คือ .........................คะแนน 

ชื่อ....................................................นามสกุล...........................................เลขที่......................ชั้น 5/...... 
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ตอนที่ 2  จงเลือกคําจากรายการทางขวามือท่ีมีความสัมพันธกันมากท่ีสุดกับขอความทางซายมือ   
               แลวนําตัวอักษรหนาคําทางขวามือ เขียนลงในชองวางทางซายมือ (ขอละ 1 คะแนน)  
 

.......... 1. มีหนาท่ีรับผิดชอบในการเขียนโปรแกรมประยุกตเพ่ือการใชงาน

ในลักษณะตาง ๆ ตามความตองการของผูใช 

ก. data administrators 
 
ข. database administrators 
 
ค. systems analysts 
 
ง. database designer 
 
จ. programmers 
 
ฉ. end-users 

........... 2. มีหนาท่ีศึกษาและทําความเขาใจในระบบงานขององคกร ศึกษา

ปญหาท่ีเกิดข้ึนจากระบบงานเดิม และความตองการของระบบใหม

ท่ีจะทําการพัฒนาข้ึนมา 

............ 3. ทําหนาท่ีนําผลการวิเคราะห ซ่ึงไดแกปญหาท่ีเกิดข้ึนจากการ

ทํางานในปจจุบัน และความตองการท่ีอยากจะใหมีในระบบใหม มา

ออกแบบฐานขอมูลเพ่ือแกปญหาท่ีเกิดข้ึน และใหตรงกับความ

ตองการของผูใชงาน 

............ 4. ทําหนาท่ีในการกําหนดความตองการในการใชขอมูลขาวสารของ

องคกร การประมาณขนาดและอัตราการขยายตัวของขอมูลใน

องคกร 

........... 5. ทําหนาท่ีในการบริหารจัดการ ควบคุม กําหนดนโยบาย 

มาตรการ และมาตรฐานของระบบฐานขอมูลท้ังหมดภายในองคกร 

 
 
 
 

ตอนที่ 3  จงพิจารณาขอความตอไปนี้ และทําเครื่องหมาย √ หนาขอความท่ีถูกหรือทําเครื่องหมาย X  
               หนาขอความท่ีผิด  (ขอละ 1 คะแนน)  
 

.............. 1.ขอมูลท่ีอยูในระบบฐานขอมูลเปนขอมูลท่ีทันสมัย ตรงกับเหตุการณปจจุบันและตรงกับความ

ตองการอยูเสมอ 

.............. 2.ระบบการจัดการฐานขอมูล ผูใชแตละคนไมสามารถเขาใชขอมูลรวมกันไดในเวลาเดียวกัน  

.............. 3.ในระบบการจัดการฐานขอมูล มีระบบการรักษาความปลอดภัยของขอมูล  โดยมีการกําหนด

รหัสผานในการเขาใชงานของผูใชแตละรายและสิทธิ์ในการทํางานกับขอมูลในแตละครั้ง  

.............. 4. ในการจัดทําระบบฐานขอมูล มีคาใชจายในการลงทุนต่ําและลดความซํ้าซอนในการจัดเก็บ

ขอมูลได  

.............. 5. เม่ือขอมูลตางๆ ในหนวยงานถูกรวบรวมเขามา ผูบริหารระบบฐานขอมูลไมสามารถท่ีจะวาง

มาตรฐานในการรับขอมูล แสดงผลขอมูล และการจัดเก็บขอมูลได  

 
 

 

คะแนนเต็ม 5 คะแนน คะแนนที่ได คือ .........................คะแนน 

คะแนนเต็ม 5 คะแนน คะแนนที่ได คือ .........................คะแนน 
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แบบฝกทักษะท่ี 1.2 คะแนนเต็ม คะแนนท่ีได รอยละ 

ตอนที่ 1 10   
ตอนที่ 2  5   

ตอนที่ 3 5   
รวม 20   

 

เกณฑการใหคะแนนการทําแบบฝกทักษะที่ 1.2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แบบบันทึกคะแนน 

                 ตอนที่ 2 และ ตอนที่ 3 

พิจารณาการใหคะแนน จากการตอบคําถามแตละขอ ขอละ 1 คะแนน 

                      ตอบไดถูกตอง          ได       1       คะแนน  

                       ตอบไมถูกตอง          ได       0       คะแนน  

                       ไมตอบคําถาม          ได       0       คะแนน  

 

ตอนที่ 1 

พิจารณาการใหคะแนน จากการตอบคําถามแตละขอ ขอละ 2 คะแนน 

                     ตอบไดถูกตองครบถวน     ได       2       คะแนน 

                       ตอบไดถูกตองบางสวน     ได       1       คะแนน  

                       ตอบไมถูกตองเลย          ได       0       คะแนน  
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           ทฤษฎีเก่ียวกับฐานขอมูล  นําไปสูการพัฒนาวิธีการออกแบบฐานขอมูล  ใหเหมาะสมกับหนวยงานและ

องคกรตางๆ บุคลากรท่ีเก่ียวของกับการจัดการฐานขอมูลแตละคน  ตองเขาใจบทบาทและหนาท่ีความรับผิดชอบ

ของตนเอง โดยเฉพาะอยางยิ่ง ผูออกแบบฐานขอมูลจะตองทําใหการติดตอระหวางฐานขอมูลกับผูใช  เกิดความ

สะดวกในการใชงาน ขอมูลท่ีจัดเก็บ มีความถูกตองและปลอดภัย  ดังนั้น จึงตองเขาใจถึงสถาปตยกรรมของ

ฐานขอมูลในแตละระดับและรูปแบบของฐานขอมูลแบบตางๆ  

       1. สถาปตยกรรมฐานขอมูล  

             สถาปตยกรรมฐานขอมูล แบงเปน 3 ระดับ ดังตอไปนี้  

 

 

 

 

 

 

 

 

                                  

 

 

 

 

 

 

 

ใบความรูที่ 1.3 
สถาปตยกรรมและรูปแบบฐานขอมูล 

1.1 ระดับภายใน (Internal Level)  

              เรียกอีกอยางหนึ่งวา ระดับกายภาพ (Physical level) เปนขอมูลเชิงนามธรรมในระดับ

ลางสุด ซ่ึงอยูในความรับผิดชอบของ ผูออกแบบฐานขอมูล  โดยเปนผูพิจารณาวา จะเก็บขอมูลไวใน

อุปกรณใด การจัดเก็บขอมูลจริงๆ ควรทําอยางไร  วิธีการเขาถึงขอมูลเพ่ือคนหาหรือปรับปรุงขอมูลจะใช

วิธีการใด รวมถึงวิธีการบํารุงรักษา และการเพ่ิมประสิทธิภาพของฐานขอมูล ผูใชงานฐานขอมูลท่ัวไปจะไม

เก่ียวของกับการจัดการขอมูลในระดับนี้  

       1.2 ระดับแนวคิด (Conceptual Level)  

      เรียกอีกอยางหนึ่งวา ระดับตรรกะ (Logical level) เปนขอมูลเชิงนามธรรมในระดับท่ีสูงข้ึนมาอีก

ระดับหนึ่ง ใชในการอธิบายวา มีขอมูลอะไรบางท่ีถูกจัดเก็บไวในฐานขอมูล และขอมูลเหลานี้มี

ความสัมพันธกันอยางไร  ผูใชในระดับตรรกะ ไมมีความจําเปนตองไปคํานึงถึงความยุงยากตางๆ ในระดับ

กายภาพเลย ขอมูลในระดับตรรกะนี้ จะถูกกําหนดโดย ผูดูแลฐานขอมูล  ซ่ึงตองตัดสินใจวาขอมูลใดบาง

ท่ีจะถูกจัดเก็บลงในฐานขอมูล  ดังนั้น จึงตองมีการวิเคราะหความตองการของผูใช เพ่ือจะนําขอมูลท่ีได 

มาออกแบบฐานขอมูล 
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                                     ภาพท่ี 1.6 ตัวอยางหนาจอโตตอบกับผูใช (interface) 
                               ท่ีมา : http://walailak041.blogspot.com/2014/10/5.html 

 

 

       1.3 ระดับภายนอก (External Level)  

               เรียกอีกอยางหนึ่งวา ระดับวิว (View level) เปนขอมูลเชิงนามธรรมระดับสูงสุด  ใชอธิบาย

เก่ียวกับบางสวนของฐานขอมูล เนื่องจากผูใชฐานขอมูลสวนใหญ ไมมีความเก่ียวของกับขอมูลท้ังหมดท่ีมี

อยูในฐานขอมูล แตมีความจําเปนตองเขาถึงฐานขอมูลเทานั้น  ดังนั้นเพ่ือทําใหการติดตอกับฐานขอมูล

สามารถกระทําไดงายข้ึน จึงมีการกําหนดขอมูลเชิงนามธรรมในระดับวิวข้ึน  โดยท่ีในฐานขอมูลหนึ่งอาจมี

การกําหนดวิวไดหลายๆ วิวท่ีแตกตางกันได นอกจากนั้น การกําหนดขอมูลเชิงนามธรรมในระดับวิว ยังเปน

การชวยรักษาความปลอดภัยและความม่ันคงใหกับฐานขอมูลอีกดวย  เนื่องจากผูใชแตละคน จะมองเห็น

เฉพาะขอมูลท่ีตนเองไดรับอนุญาตเทานั้น  ท้ังๆ ท่ีในฐานขอมูลมีขอมูลอ่ืนๆ ท่ีเปนความลับท่ีอนุญาตให

เฉพาะบุคคลท่ีมีหนาท่ีรับผิดชอบในเรื่องนั้นๆ  สามารถมองเห็นและใชขอมูลไดรวมอยูดวย ซ่ึงในโปรแกรม

ไมโครซอฟตแอกเซส (Microsoft Access) จะมีสวนของการสรางแบบฟอรมโตตอบกับผูใช ท่ีเรียกวา 

หนาจอ Interface ดังภาพท่ี 1.6 
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       ความเปนอิสระของขอมูลแบงออกเปน 2 ลักษณะ คือ   

       2.1 ความเปนอิสระของขอมูลเชิงกายภาพ (Physical Data Independence) 

             คือ การเปลี่ยนแปลงแกไขโครงสรางของขอมูลในระดับภายใน จะไมมีผลกระทบตอ โครงสรางขอมูล

ในระดับแนวความคิด หรือระดับภายนอก เชน ในระดับภายในมีการเปลี่ยนวิธีการ จัดเก็บขอมูลจากแบบ

เรียงลําดับ (Sequential) ไปเปนแบบดัชนี (indexed) ในระดับภายใน ในระดับแนวคิดนั้นจะไมมีผลกระทบตอ

การเปลี่ยนแปลงดังกลาว หรือโปรแกรมประยุกตท่ีเขียน ในระดับภายนอกก็ไมจําเปนตองแกไขโปรแกรมตาม

วิธีการจัดเก็บท่ีเปลี่ยนแปลงไป 

 

       2.2 ความเปนอิสระของขอมูลเชิงตรรกะ (Logical Data Independence) 

           คือ การเปลี่ยนแปลงแกไขโครงสรางของขอมูลในระดับแนวความคิด จะไมมีผลกระทบตอ โครงสราง

ขอมูลในระดับภายนอกท่ีผูใชงานใชอยู เชน ในการเขียนโปรแกรมเพ่ือแสดงขอมูลของพนักงาน ซ่ึงใชขอมูลใน

ระดับภายนอก หากในระดับแนวความคิด มีการเปลี่ยนแปลง โดยการเพ่ิมแอตทริบิวตบางตัวเขาไปใน

รายละเอียดขอมูลของพนักงาน จะไมมีผลกระทบกับโปรแกรมเดิมท่ีทํางานอยู  

 

 

 

 

 

 

 

2. ความเปนอิสระของขอมูล (Data Independence) 

        ความเปนอิสระของขอมูล  คือการท่ีผูใชสามารถเปลี่ยนแปลงขอมูลในระดับแนวความคิด หรือ

ระดับภายในไดโดยไมกระทบกับโปรแกรมท่ีเรียกใช ผูใชยังมองเห็นโครงสรางขอมูลในระดับภายนอก

เหมือนเดิมและใชงานไดตามปกติ โดยมี  DBMS เปนตัวจัดการในการเชื่อมตอขอมูลในระดับภายนอกกับ

ระดับแนวความคิด และเชื่อมขอมูลระดับแนวความคิดกับระดับภายใน นั่นหมายถึงการ เปลี่ยนแปลง

ขอมูลในระดับท่ีต่ํากวา จะไมกระทบกับขอมูลท่ีอยูในระดับท่ีสูงกวา  
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  3. รูปแบบของระบบฐานขอมูล 

        รูปแบบของระบบฐานขอมูล   มีอยูดวยกัน  3  ประเภท คือ 

         3.1 ฐานขอมูลแบบลําดับช้ัน (The Hierarchical Database Model)  

               มีลักษณะเปนแผนภูมิตนไม (Tree) ความสัมพันธเปนแบบพอกับลูก (parent/child relation) คือ 

ระเบียนท่ีอยูดานบนของโครงสรางหรือพอนั้น สามารถมีลูกไดมากกวาหนึ่งคน  แตลูกจะไมสามารถมีพอมากกวา

หนึ่งคนได ดังนั้นความสัมพันธแบบนี้จึงชวยลดปญหาจากการเก็บขอมูลท่ี ซํ้าซอนกันได แตการท่ีจะใชงานขอมูล

ไดนั้น ผูใชจะตองรูโครงสรางการเก็บขอมูลเชนเดียวกับการเก็บขอมูลในไฟล โดยจะตองรูวาแผนภูมิตนไมนั้นๆ  มี

ขอมูลอะไรอยูบาง และตองรูดวยวาแตละลําดับชั้นนั้นเก็บขอมูลอะไรอยู   

 

 

 

 

 

                             

          

                                   ภาพท่ี 1.7 ตัวอยางขอมูลในฐานขอมูลแบบลําดับชั้น 

                                        ท่ีมา : http://nittayakab.blogspot.com/ 

                    จากตัวอยางขางตนจะเห็นวาลูกคาแตละคนจะไมสามารถไดรับบริการจากพนักขายมากกวา

หนึ่งคนได เนื่องจากลูกคาแตละคนถือวาเปนระเบียนลูก และพนักงานถือวาเปนระเบียนพอของลูกคา สินคาแต

ละชนิดก็จะถูกซ้ือโดยลูกคาเพียงคนเดียวเทานั้น เนื่องจากสินคาแตละชนิดเปนระเบียนลูกของระเบียนลูกคา 

เปนตน ซ่ึงในความเปนจริง ลูกคาคนหนึ่งๆ สามารถไดรับบริการจากพนักงานมากกวาหนึ่งคนได และสินคาแต

ละชนิดก็จะถูกซ้ือโดยลูกคาหลายคนได แสดงวาลักษณะของฐานขอมูลแบบลําดับช้ันมีความสัมพันธแบบหนึ่ง

ตอหนึ่ง (one-to-one) และหนึ่งตอกลุม (one-to-many) แตไมมีความสัมพันธแบบกลุมตอกลุม (many-to-

many) 
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           3.2 ฐานขอมูลแบบเครือขาย (The Network Database Model)  

                Conference on Data Systems Languages (CODASYL) เปนหนวยงานท่ีคิดคนแบบ จําลอง

ฐานขอมูลแบบเครือขาย  ข้ึนมาใชแทนแบบ จําลองฐานขอมูลแบบ ลําดับชั้น โดยแกปญหาท่ีไมสามารถรองรับ

ความสัมพันธแบบกลุมตอกลุมได  ดวยการนําทฤษฎีเซต ทางคณิตศาสตรมาใช  ในแบบจําลองขอมูลนี้ นั่นคือ 

สมาชิกของเซตหนึ่งๆ  สามารถเปนสมาชิกของเซตอ่ืนไดอีกดวย  ตัวอยางเชน  คนท่ีชอบเลนกีฬาแบดมินตัน

อาจจะชอบเลนปงปองดวยก็ได   โดยโครงสรางของแบบ จําลองแบบเครือขายก็เปน  Tree เชนเดียวกับ

แบบจําลองแบบลําดับชั้น แตจะเปนแผนภูมิตนไมท่ีดูซับซอนมากข้ึน  เพ่ือรองรับความสัมพันธแบบกลุมตอกลุม

นั่นเอง 

 

 

 

 

 

 

 

                                   ภาพท่ี 1.8 ตัวอยางขอมูลในฐานขอมูลแบบเครือขาย 

                          ท่ีมา : http://parpatsorn.blogspot.com/2010/08/blog-post.html 

 

          3.3 ฐานขอมูลเชิงสัมพันธ (The Relational Database Model)  

                เปนแบบจําลองท่ีเราใชกันอยูในปจจุบัน โครงสรางขอมูลท่ีใชแสดงความสัมพันธของขอมูล เปน

แบบตาราง ซ่ึงเก็บขอมูลท่ีมีลักษณะเหมือนกันไว ตารางขอมูลท่ีเก็บขอมูลอยูนั้น เราไมจําเปนตองรูวาตาราง

เก็บขอมูลอยางไรและเก็บไวท่ีไหนก็สามารถนําขอมูลมาใชได โดยตารางจะมีชื่อเรียก เพ่ือใหอางถึงเวลาตองการ

ขอมูลในตารางนั้น และเม่ือเราตองการขอมูลในตาราง เราก็จะใชวิธีเปรียบเทียบคาของขอมูลแทน ดวยความ

งายในการทําความเขาใจและงายในการนําเขาขอมูล ทําใหแบบจําลองฐานขอมูลเชิงสัมพันธมีผูใชงานกันอยาง

แพรหลายในปจจุบัน 
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                                    ภาพท่ี 1.9 ตัวอยางขอมูลในฐานขอมูลเชิงสัมพันธ 

  ท่ีมา : https://sites.google.com/site/databasesystem33/hnwy-thi3/3-3-than-khxmul-baeb-cheing-samphanth 
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คําถามพิเศษที่ 3 

 

 

 

 

  

            

  

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

      สถาปตยกรรมฐานขอมูลแบงออกไดก่ีระดับ อะไรบาง 
และมีการแบงรูปแบบของระบบฐานขอมูลเปนก่ีประเภท อะไรบาง 

 

ตอบ ....................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................. 

 

 

2 คะแนน 
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  ชื่อ....................................................นามสกุล..............................................เลขที่......................ชั้น 5/...... 
 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนตอบคําถามตอไปนี้ใหถูกตอง (ขอละ 2 คะแนน) 
 

 

     1. ระดับของขอมูลมีการแบงออกเปนก่ีระดับ  อะไรบาง ……………………………………………………………………….. 

         .................................................................................................................................................................... 

         .................................................................................................................................................................... 

     2. สถาปตยกรรมฐานขอมูลระดับ Conceptual Level คือ............................................................................. 

         .................................................................................................................................................................... 

         .................................................................................................................................................................... 

     3. สถาปตยกรรมฐานขอมูลระดับภายนอก (External Lavel) เก่ียวของกับบุคลากรระดับใด........................ 

        .....................................................................................................................................................  

     4. สถาปตยกรรมฐานขอมูลระดับแนวคิด (Conceptual Lavel) เก่ียวของกับบุคลากรระดับใด..................... 

      ......................................................................................................................................................  

     5.สถาปตยกรรมฐานขอมูลระดับระดับภายนอก (External Level) เรียกอีกอยางหนึ่งวาอะไร....................... 

     ......................................................................................................................................................  

     6. สถาปตยกรรมฐานขอมูลระดับระดับภายนอก (External Level) เก่ียวของกับบุคลากรระดับใด.............. 

    ........................................................................................................................................................  

     7.  ความเปนอิสระของขอมูล คืออะไร………………………………………………………………………………………………. 

      ......................................................................................................................................................  

       ......................................................................................................................................................  

      ......................................................................................................................................................   

     8. รูปแบบของระบบฐานขอมูลแบงออกไดก่ีประเภท อะไรบาง....................................................................... 

     .......................................................................................................................................................   

     9. รูปแบบของระบบฐานขอมูลแบบใดท่ีนิยมใชในปจจุบัน .............................................................................. 

      .......................................................................................................................................................  

แบบฝกทักษะท่ี 1.3 

สถาปตยกรรมและรูปแบบฐานขอมูล 
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   10. ฐานขอมูลแบบลําดับชั้น มีลักษณะอยางไร................................................................................................... 

.............................................................................................................................................................  

.............................................................................................................................................................  

.............................................................................................................................................................  

  11. ฐานขอมูลเชิงสัมพันธ มีลักษณะอยางไร......................................................................................................... 

.............................................................................................................................................................  

.............................................................................................................................................................  

.............................................................................................................................................................

. 

 

   

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

คะแนนเต็ม 22 คะแนน คะแนนที่ได คือ .........................คะแนน 
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แบบฝกทักษะท่ี 1.3 คะแนนเต็ม คะแนนท่ีได รอยละ 

คะแนนรวม 22   
 

 

เกณฑการใหคะแนนการทําแบบฝกทักษะที่ 1.3 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แบบบันทึกคะแนน 

พิจารณาการใหคะแนน จากการตอบคําถามแตละขอ ขอละ 2 คะแนน 

                      ตอบไดถูกตองครบถวน     ได       2       คะแนน 

                       ตอบไดถูกตองบางสวน      ได       1       คะแนน 

                       ตอบไมถูกตองเลย           ได       0       คะแนน 
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     1. โปรแกรมท่ีใชในการสรางฐานขัอมูล 

           ซอฟตแวรหรือโปรแกรมท่ีใชในการจัดการขอมูล  ท่ีนิยมใชกัน ไดแก 

1.1  โปรแกรม  Microsoft Access 

 

 

 

 

                                             ภาพท่ี 1.10 โลโกโปรแกรม Microsoft Access 

                                     ท่ีมา : https://de.wikipedia.org/wiki/Datei:Microsoft_Access_2010.png 

             เปนโปรแกรมท่ีใชจัดการกับฐานขอมูล สามารถจัดการกับขอมูลปริมาณมากๆ ไดอยางงายดาย ท้ังใน

แงการจัดเก็บขอมูล การคนหาขอมูล การจัดทํารายงานขอมูล การสํารองขอมูล สามารถสรางแบบฟอรมท่ี

ตองการเรียกดูในฐานขอมูล หลังจากบันทึกขอมูลในฐานขอมูลเรียบรอยแลว สามารถคนหาหรือเรียกดูขอมูลใด

ก็ได นอกจากนี้ ยังมีระบบรักษาความปลอดภัยของขอมูล โดยการกําหนดรหัสผานเพ่ือปองกันความปลอดภัย

ของขอมูลในระบบไดดวย โปรแกรม Microsoft Access นั้น เปนท่ีนิยมใชอยางมากในคอมพิวเตอรสวนบุคคล 

สามารถรองรับขอมูลจํานวนมากๆ ท้ังงานท่ัวไป ในสํานักงาน เชน งานดานบัญชี งานบุคคล คลังสินคา รวมถึง

งานท่ีเก่ียวของกับอินเทอรเน็ต เชน การเก็บขอมูลผูใชงานเว็บไซต รวมไปถึงการทําธุรกิจผานอินเทอรเน็ตดวย 

 

 

 

 

 

โปรแกรมสรางฐานขอมูล 
ใบความรูที่ 1.4 
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1.2  โปรแกรม Dbase   

 

 

 

 

                                      ภาพท่ี 1.11 โลโกโปรแกรม dBase 

  ท่ีมา : https://fr.wikipedia.org/wiki/DBase#/media/File:DBaseLogo_BlackWithRed_glass_300.png 

          เปนโปรแกรมจัดการฐานขอมูลท่ีทํางานบน DOS เปนโปรแกรมท่ีใชงานงาย มีเครื่องมืออํานวยความ

สะดวกตอการเขียนโปรแกรม เชน Report, Screen และ Label เปนตน และขอมูลรายงานท่ีอยูในไฟลบน 

Dbase จะสามารถประมวลผลในโปรแกรม Word Processor ได รวมถึง Excel ก็สามารถอานไฟล . DBF ท่ี

สรางข้ึนโดยโปรแกรม Dbase ไดดวย สามารถนําไปประยุกตใชงานไดอยางกวางขวาง มีการพัฒนาข้ึนเปนลําดับ

เริ่มจาก Dbase I ใชกับเครื่องคอมพิวเตอร 8 บิต โดยท่ีระยะแรกเครื่อง 16 บิต ยังไมแพรหลายและยังมีราคา

แพงอยู ตอมาเม่ือมีผูเริ่มใชเครื่อง 16 บิตมากข้ึน จึงมีการพัฒนา Dbase II ใหสามารถใชกับเครื่อง 16 บิตได 

เม่ือความนิยมและความสามารถของเครื่อง 16 บิตมากข้ึน จึงไดมีการปรับปรุงใหมีความสามารถมากข้ึน มีการ

แกไขเพ่ิมเติมคําสั่งและฟงกชั่นตางๆ เปน Dbase III และ Dbase III PLUS ตามลําดับ ภายหลังเม่ือ มีการใชงาน 

Windows กันอยางแพรหลาย Dbase ก็มีการพัฒนาใหสามารถใชงานบน Windows ไดดวย 

 

1.3  โปรแกรม FoxPro  

 

 

 

     

 

                                          ภาพท่ี 1.12 โลโกโปรแกรม Foxpro 

ท่ีมา : https://en.wikipedia.org/wiki/FoxPro#/media/File:FoxPro_2.6_Developers_Guide_Cover.png 
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           เปนโปรแกรมจัดการฐานขอมูลตัวหนึ่ง จัดวาเปนโปรแกรมจัดการฐานขอมูล รุน คุณปูก็วาได เพราะ

มันเปนตัวท่ีพัฒนามา จาก dBase II ตั้งแตสมัยเครื่อง APPLE ในยุคเม่ือสามสิบปกอน ฐานขอมูลท่ีคนนิยมใช

จะเปนพวก dBase แต ความเร็วในการทํางานต่ําจึงมี ผูพัฒนาขีดความสามารถและเพ่ิมคําสั่ง ใหมๆ เขามา 

แตพอ Microsoft ออก access มาคนก็หันมา ใชของ Access แทน การพัฒนาก็เลยไมไดทําตอ จนกระท่ัง 

Microsoft ซ้ือ บริษัท Fox แลวทําออกมาเปนพวก Visual FoxPro เพ่ือรองรับกลุมเล็กๆ ท่ีใชอยู แตก็ไม

พัฒนาอะไรมาก เพราะคนรุนใหม ก็ใช Access กันหมด 

  

1.4  โปรแกรม  Oracle  

 

 

 

 

 

 

 

               ภาพท่ี 1.13  โลโกโปรแกรม ORACLE 

      ท่ีมา : http://www.bgcl.co.th/products/oracle.php 
 

              Oracle  หมายถึง  Object - Relational  Database  Management  System (ORDBMS) มี

ความสามารถทํางานไดท้ังในรูปแบบ Rational  และบางคุณสมบัติของ Object Oriented  เปนผลิตภัณฑ

จากบริษัท ออราเคิล  และยังเปน RDBMS เชิงพาณิชยตัวแรกของโลก  ออราเคิล ยังเปน RDBMS  ระดับ   

Database Sever มีความสามารถโดดเดนในดานการจัดการฐานขอมูล  มีความนาเชื่อถือสูงสุด (reliable)  

และเทคโนโลยี Rollback Segment  ท่ีสามารถจัดการกับขอมูลในกรณีท่ีเกิดการลมเหลวของระบบ หรือ

ภาวะระบบไมสามารถใหบริการได ดวยเทคโนโลยี Rollback Segment  จะจัดการ Instance  Recovery 

ขอมูลไมใหเกิดความเสียหายอันเนื่องมาจากการลมเหลวของระบบไดอยางดีมาก  
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          1.5  Microsoft SQL Server  

 

 

 

 

                                     ภาพท่ี 1.14  โลโกโปรแกรม Microsoft SQL Server 2005 

     ท่ีมา : https://news.filehippo.com/2015/05/microsoft-pulling-support-sql-server-2005-april-12th-2016/ 

 

             เปนโปรแกรมการจัดการฐานขอมูลในตระกูล Microsoft อีกเชนกัน แตเนนใชงานในระบบเครือขาย 

Client/Server โดยเฉพาะ  ดังนั้นการใชงานฐานขอมูล SQL Server ตองมีการสรางระบบเครือขายและให 

Sever เปนฐานขอมูล  สวนท่ี Clients จะมีเพียงแตตัวโปรแกรมเทานั้น เปนการประหยัดทรัพยากร

หนวยความจําในเครื่อง Clients  และตองการใหมีศูนยกลางขอมูลอยูเพียงแหลงเดียว เพ่ือการจัดการและ

ควบคุมการเขาใชไดอยางมีประสิทธิภาพ โปรแกรม MS-SQL Server จึงถูกพัฒนาข้ึนภายใตการใชภาษา SQL 

ท่ีเปนสากล  ท่ีสามารถใชงานรวมกับฐานขอมูลอ่ืน ท่ีมีโครงสรางภาษาเดียวกัน เชน ฐานขอมูลท่ีสรางข้ึนจาก 

Microsoft Access ก็สามารถใชงานรวมกันกับ SQL Server ไดเลย คําสั่งตางๆ ท่ีใชใน SQL Server กับ 

Access จึงเปนคําสั่งเดียวกัน และออกแบบใหงานไดงายดวยหนาตาง Windows ท่ีผูใชสวนใหญคุนเคยการใช

งาน SQL Server จะตองอยูบนสถาปตยกรรมโครงสรางฐานขอมูลแบบ Client /Server  และมีการเชื่อมตอ 

(connect) กับฐานขอมูลทุกครั้งท่ีมีการใชงาน 

 

           1.6 My SQL 

 

 

                                                 

                                                ภาพท่ี 1.14  โลโกโปรแกรม MySQL  

                                               ท่ีมา : https://saixiii.com/what-is-mysql/ 

                   โปรแกรม MySQL เปนโปรแกรมการจัดการฐานขอมูลอีกโปรแกรมหนึ่งท่ีใชภาษา SQL เปนท่ี

นิยมและรูจักกันในวงการ  DBMS อยางกวางขวาง  ซ่ึงนักบริหารฐานขอมูลนิยมใชกันมากในปจจุบัน เพราะใช 
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งานไดดีในระบบปฏิบัติการทุกชนิด  โดยเฉพาะอยางยิ่งในระบบปฏิบัติการลีนุกซ ซ่ึงรองรับ My SQL ไดเปน

อยางดี 

              MySQL เปนโปรแกรมท่ีเปดเผยรายละเอียดซอรสโคดตอบุคคลท่ัวไป ( Open Source 

Software) ซ่ึงหมายความวา ใครก็ตามท่ีมีความรูทางดานภาษาคอมพิวเตอรอยางดี  ก็สามารถนําเอา  

ซอรสโคดของโปรแกรม MySQL ซ่ึงเขียนดวยภาษา C ไปดัดแปลง ปรับปรุง แกไข ใหตรงกับท่ีตองการได

ทันทีโดยไมผิดกฎหมาย ใชไดกับระบบปฏิบัติการหลากหลายระบบ เชน Linux, Solaris, Mac OS X 

Server, OS/2 Warp, Sun OS,  Windows 9x/NT/2000/XP และระบบตระกูล Unix อีกมากมาย ซ่ึงทุก

ระบบปฏิบัติการสามารถเชื่อมโยงและแลกเปลี่ยนขอมูลกันไดเปนอยางดี  

 

   

      

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

          ในปจจุบันมีการพัฒนา DBMS ออกมาเปนจํานวนมาก ซ่ึงมีคุณสมบัติและราคาท่ีแตกตางกันออกไป  

ซ่ึงในการเลือกใช DBMS มีดังนี้ 

         

          1.  งบประมาณขององคกรและราคาของ DBMS ท่ีตองการ 

      2.  ความเขากันไดของฮารดแวรท่ีมีอยู 

      3.  จํานวนผูใชงานระบบคอมพิวเตอร 

      4.  รูปแบบฐานขอมูลแบบ DBMS 

     5.  ความเหมาะสมของ DBMS ตอลักษณะงานท่ีทํา 

      6.  จํานวนแฟมขอมูลและขนาดของระเบียนท่ีเปดได 

 

      2. การเลือกใชโปรแกรมจัดการฐานขอมูลท่ีเหมาะสมกับลักษณะงาน  
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คําถามพิเศษที่ 4 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Database Management System คืออะไร  

จงยกตัวอยางซอฟตแวรท่ีใชในการสรางฐานขอมูลมา 3 โปรแกรม 

2 คะแนน 

 

ตอบ ....................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................. 
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คําชี้แจง  ใหนักเรียนตอบคําถามตอไปนี้ใหถูกตอง (ขอละ 2 คะแนน) 

 
 

  1. จงยกตัวอยางโปรแกรมท่ีนิยมใชในการสรางฐานขอมูลมา 3 โปรแกรม .......................................................... 

  .............................................................................................................................................................................. 

   ............................................................................................................................................................................. 

   ............................................................................................................................................................................. 
 

  2. ซอฟตแวรท่ีใชในการจัดการฐานขอมูลท่ีมีลักษณะเปนซอฟตแวรชนิด Open Source คือ ............................ 

   ............................................................................................................................................................................. 
 

  3. ซอฟตแวรการจัดการฐานขอมูลในตระกูล Microsoft ท่ีใชงานในระบบเครือขาย Client / Server 

      โดยเฉพาะ คือ ............................................................................................................................................... 

    ..........................................................................................................................................................................  
 

  4. จงบอกวิธีการเลือกใชโปรแกรมจัดการฐานขอมูลท่ีเหมาะสมกับลักษณะงาน .................................................. 

      ........................................................................................................................................................................ 

     ......................................................................................................................................................................... 

     ......................................................................................................................................................................... 

     .......................................................................................................................................................................... 

     .......................................................................................................................................................................... 

 
 

 

 

 

 

โปรแกรมสรางฐานขอมูล 

 

คะแนนเต็ม 8 คะแนน คะแนนที่ได คือ .........................คะแนน 

แบบฝกทักษะท่ี 1.4 

ชื่อ...................................................นามสกุล..............................................เลขที่......................ชั้น 5/...... 



                                                                  45 
 

 [ T y p e  t h e  c o m p a n y  a d d r e s s ]  
 

Page=6fmuj 1 ชุดที่ 1        เรื่อง รูจักระบบฐานขอมูล 

 

 

 

แบบฝกทักษะท่ี 1.4 คะแนนเต็ม คะแนนท่ีได รอยละ 

คะแนนรวม 8   
 

 

เกณฑการใหคะแนนการทําแบบฝกทักษะที่ 1.4 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แบบบันทึกคะแนน 

พิจารณาการใหคะแนน จากการตอบคําถามแตละขอ ขอละ 2 คะแนน 

                     ตอบไดถูกตองครบถวน     ได       2       คะแนน 

                       ตอบไดถูกตองบางสวน     ได       1       คะแนน  

                       ตอบไมถูกตองเลย          ได       0       คะแนน  
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ตอนท่ี 1 จงตอบคําถามตอไปนี ้ (ขอละ 2 คะแนน) 

1. จงอธิบายความหมายของ ฐานขอมูล  

.......................................................................................................................................................... 

.......................................................................................................................................................... 

.......................................................................................................................................................... 

.......................................................................................................................................................... 

2. จงอธิบายความหมายของ ระบบฐานขอมูล  

 .......................................................................................................................................................... 

.......................................................................................................................................................... 

.......................................................................................................................................................... 

..........................................................................................................................................................         

3. จงอธิบายความแตกตางระหวางแฟมขอมูลและฐานขอมูล  

.......................................................................................................................................................... 

.......................................................................................................................................................... 

.......................................................................................................................................................... 

.......................................................................................................................................................... 

4. คุณสมบัติของขอมูลท่ีดีท่ีใชในระบบการจัดการฐานขอมูลตองเปนอยางไร จงอธิบาย  

.......................................................................................................................................................... 

.......................................................................................................................................................... 

.......................................................................................................................................................... 

.......................................................................................................................................................... 
 

 

แบบฝกหัดทายเลม 
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5. สาเหตุใดทําใหฐานขอมูลเชิงสัมพันธมีผูนิยมใชงานมากท่ีสุด  

...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 

 

 

 

ตอนท่ี 2  ตอไปนี้เปน  ขอดีหรือขอเสียของระบบฐานขอมูล ใหแยกและนําไปเขียนในตารางขางลาง   

             (ขอละ 1 คะแนน) 

                       1.    ขอมูลมีความซํ้าซอนกันนอยท่ีสุด  
             2.    ระบบเสี่ยงตอการหยุดชะงัก 
             3.    ตองมีการสํารองขอมูลไว เพราะอาจตองสูญเสียขอมูลท้ังระบบได 
             4.    ขอมูลเปนอิสระจากกัน 

             5.     มีคาใชจายสูง 
             6.     มีการใชขอมูลรวมกัน 

             7.     ขอมูลปลอดภัยและมีมาตรฐาน 
             8.     มีความซับซอนในระยะแรกของการใชฐานขอมูล 
             9.     ผูใชมีความม่ันใจในการใชขอมูล 
           10.    เสียคาใชจายในการอบรมผูใชกอนใชฐานขอมูลรวมกัน 

  

ขอดี ขอเสีย 
  

  
  
  
  

 
 

 
 

 
 
 
 
 

คะแนนเต็ม 10 คะแนน คะแนนที่ได คือ .........................คะแนน 

คะแนนเต็ม 10 คะแนน คะแนนที่ได คือ .........................คะแนน 
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ตอนท่ี 3 จงใสเครื่องหมาย หนาขอความที่ถูก และใสเครื่องหมาย  หนาขอความที่ผิด  
           (ขอละ 1 คะแนน ) 
 

.......... 1. มุมมอง(View) ขอมูลของผูใชเก่ียวของกับสถาปตยกรรมระดับภายใน       
.......... 2. ผูออกแบบระบบฐานขอมูล(DBA) เปนบุคลากรท่ีเก่ียวของสถาปตยกรรมระดับแนวคิด 
.......... 3. ฐานขอมูลแบบเครือขาย เปนฐานขอมูลท่ีชวยแกปญหาความสัมพันธแบบกลุมตอกลุมได 
.......... 4. ความเปนอิสระของขอมูล คือการท่ีผูใชเปลี่ยนแปลงขอมูลในระดับแนวความคิด หรือระดับ  

   ภายใน แลวทําใหไปกระทบกับโปรแกรมท่ีเรียกใช 
.......... 5. ความเปนอิสระของขอมูลเชิงกายภาพ คือ การเปลี่ยนแปลงแกไขโครงสรางของขอมูลในระดับ 

   ภายใน จะไมมีผลกระทบตอโครงสรางขอมูลในระดับแนวความคิดหรือระดับภายนอก 

 
 
 
 
ตอนท่ี 4   ใหนักเรียนเขียนตัวเลือกท่ีกําหนดใหทางดานขวามือลงในชองวางทางซายมือโดยใหขอ
ความสัมพันธกัน (ขอละ 1 คะแนน) 
 

........... 1. Byte  ก. กลุมของฟลดท่ีมีความสัมพันธกัน 

........... 2. Relation Database 
   Model 

ข. หนวยของขอมูลท่ีเล็กท่ีสุด 

........... 3. Database ค. ชุดคําสั่งท่ีทําหนาท่ีเชื่อมตอระหวางขอมูลกับผูใช 

........... 4. Transaction File ง. สถาปตยกรรมฐานขอมูลระดับแนวคิด 

........... 5. Bit จ. เกิดจากรวมของขอมูล 8 บิต 

........... 6. Record ฉ. ฐานขอมูลท่ีนิยมใชมากท่ีสุด 

........... 7. Software  ช. ขอมูลท่ีเก็บไวในระบบฐานขอมูล 

........... 8. DBMS ซ. แฟมท่ีใชเก็บขอมูลประจําวัน 

........... 9. Logical  Level ฌ. สถาปตยกรรมฐานขอมูลระดับภายใน 

........... 10. Physical level   ญ. กลุมของแฟมขอมูลท่ีมีความสัมพันธกันนํามารวบรวมไว 
     ดวยกัน 

  ฎ. แฟมประวัตินักเรียน 

  ฐ. โปรแกรมท่ีทําหนาท่ีในการกําหนดลักษณะขอมูลท่ีจะเก็บไว 
    ในฐานขอมูล   

  ณ. โครงสรางตนไม 

 

คะแนนเต็ม 5 คะแนน คะแนนที่ได คือ .........................คะแนน 

คะแนนเต็ม 10 คะแนน คะแนนที่ได คือ .........................คะแนน 
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ตอนท่ี 5  จงเติมองคประกอบของระบบฐานขอมูลท้ัง 5 สวน ใน Mind Map ใหถูกตองสมบูรณ 
 (ขอละ 1 คะแนน ) 
    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

องคประกอบ

ของระบบ 

ฐานขอมูล 

 ………………………….. 

……………………………….. 

  …………………………………… 

………………………………………….. 

 
   ……………………….. 

………………………………… 

 

 ………………………… 

……………………………….  …………………………… 
…………………………………. 
………………………………… 

คะแนนเต็ม 5 คะแนน คะแนนที่ได คือ .........................คะแนน 
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แบบฝกหัดทายบท คะแนนเต็ม คะแนนท่ีได รอยละ 

ตอนที่ 1 10   
ตอนที่ 2 10   

ตอนที่ 3 5   
ตอนที่ 4 10   

ตอนที่ 5  5   
รวม 40   

 

เกณฑการใหคะแนนการทําแบบฝกหัดทายเลม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แบบบันทึกคะแนน 

ตอนที่ 2 

พิจารณาการใหคะแนน จากการตอบคําถามแตละขอ ขอละ 1 คะแนน 

                           ตอบไดถูกตอง           ได       1       คะแนน  

                           ตอบไมถูกตอง           ได       0       คะแนน  

                           ไมตอบคําถาม           ได       0       คะแนน  

 

ตอนที่ 1 

พิจารณาการใหคะแนน จากการตอบคําถามแตละขอ ขอละ 2 คะแนน 

                        ตอบไดถูกตองครบถวน         ได       2      คะแนน 

                         ตอบไดถูกตองบางสวน          ได       1      คะแนน 

                         ตอบไมถูกตองเลย               ได        0      คะแนน  

                         ไมตอบคําถาม                    ได        0      คะแนน  

 

 



                                                                  51 
 

 [ T y p e  t h e  c o m p a n y  a d d r e s s ]  
 

Page=6fmuj 1 ชุดที่ 1        เรื่อง รูจักระบบฐานขอมูล 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ตอนที่ 3 

พิจารณาการใหคะแนน จากการตอบคําถามแตละขอ ขอละ 1 คะแนน 

                          ตอบไดถูกตอง           ได       1       คะแนน 

                           ตอบไมถูกตอง           ได       0       คะแนน  

                           ไมตอบคําถาม           ได       0       คะแนน  

 

 

ตอนที่ 4 

พิจารณาการใหคะแนน จากการตอบคําถามแตละขอ ขอละ 1 คะแนน 

                        ตอบไดถูกตอง          ได        1       คะแนน 

                         ตอบไมถูกตอง          ได        0       คะแนน  

                         ไมตอบคําถาม          ได        0       คะแนน  

 

ตอนที่ 5 

พิจารณาการใหคะแนน จากการตอบคําถามแตละขอ ขอละ 1 คะแนน 

                        ตอบไดถูกตอง          ได       1       คะแนน 

                         ตอบไมถูกตอง          ได       0       คะแนน  

                         ไมตอบคําถาม          ได       0       คะแนน  
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      คําช้ีแจง   1. แบบทดสอบเปนแบบเลือกตอบ มี 4 ตัวเลือก จํานวน 10 ขอ เวลา 10 นาที  
                    2. เลือกคําตอบที่ถูกที่สุดเพียงขอเดียว โดยใหทําเครื่องหมาย  ตรงกับคําตอบที่ถูกตองลงใน 
                      กระดาษคําตอบ 
 

1. หนวยของขอมูลท่ีเกิดจากการนําเอาเขตขอมูลหลาย ๆ เขตขอมูลท่ีเกี่ยวของมารวมกัน 
เพ่ือเกิดเปนรายการขอมูลเรื่องใดเรื่องหนึ่ง เรียกวาอะไร ? 

 ก. ไฟล 
 ข. ฟลด 
 ค. บิต 
 ง. เรคอรด 

 

2. ขอใดคือความหมายของฐานขอมูล ? 
 ก. กลุมของแฟมขอมูลท่ีมีความสัมพันธกันนํามารวบรวมไวดวยกันเพ่ือใชขอมูลรวมกัน  
 ข. กลุมของแฟมขอมูลท่ีเปนเรื่องเดียวกันเพ่ือใชงานรวมกัน  
 ค. การรวบรวมแฟมขอมูลท่ีซํ้ากันไวดวยกัน 
 ง. ขอมูลท่ีเหมือนกันนํามารวมกัน 

 

3. ขอใดคือองคประกอบของระบบฐานขอมูลท่ีทําหนาท่ีเปนส่ือกลางระหวางผูใชและขอมูลท่ี
ถูกจัดเก็บในส่ือตาง ๆ ? 

 ก. Data 
 ข. Software 
 ค. Hardware 
 ง. Procedure 

 

4. การเปล่ียนแปลงแกไขโครงสรางในระดับภายในท่ีไมกระทบตอโครงสรางในระดับ
แนวความคิดและระดับภายนอก จัดเปนความอิสระของขอมูลแบบใด ? 

 ก. เชิงโครงสราง 
 ข. เชิงคุณภาพ 
 ค. เชิงตรรกะ 
 ง. เชิงกายภาพ 

 

              แบบฝกทักษะ ชุดท่ี 1      

             รูจักระบบฐานขอมูล 

 

                       แบบทดสอบหลังเรียน 
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5. แฟมขอมูลใดท่ีใชสําหรับเก็บขอมูลท่ีคอนขางคงท่ี ? 
 ก. แฟมขอมูลหลัก 
 ข. แฟมขอมูลรายการเปลี่ยนแปลง 
 ค. แฟมขอมูลตาราง 
 ง. แฟมขอมูลเรียงลําดับ 

 

6. โครงสรางตนไม  เปนแบบจําลองฐานขอมูลในขอใด? 
 ก. แบบเครือขาย  
 ข. แบบลําดับชั้น 
 ค. เชิงสัมพันธ 
 ง. เชิงวัตถุ 

 

7. การดูแลการใชงานใหกับผูใชในการติดตอกับตัวจัดการระบบแฟมขอมูลเปนหนาท่ีของใคร ? 
 ก. ผูบริหารขององคการ  
 ข. โปรแกรมเมอร 
 ค. ผูบริหารฐานขอมูล 
 ง. ฝายบริการของศูนยคอมพิวเตอร 

 

8. ขอใดไมใชโปรแกรมฐานขอมูลท่ีมีใชอยูในปจจุบัน ? 
 ก. Visual Foxpro 
 ข. Microsoft Access 
 ค. SQL Server 
 ง. Microsoft Publisher 

 

9. ขอใดตอไปนี้เปนความหมายของระบบจัดการฐานขอมูลหรือดีบีเอ็มเอสท่ีถูกตองท่ีสุด  ? 
 ก. ระบบโปรแกรมสรางฐานขอมูล  
 ข. ระบบโปรแกรมเรียกใชขอมูลในฐานขอมูล 
 ค. ระบบโปรแกรมประยุกตนี้ใชกับงานบริหารโดยเฉพาะ 
 ง. ซอฟตแวรท่ีชวยในการสรางและติดตามปรับปรุงความสัมพันธของขอมูลในฐานขอมูล แทน

การปฏิบัติงานของมนุษย 
 

10. ขอใดคือขอดีของระบบฐานขอมูลท่ีเหนือกวาระบบแฟมขอมูลท่ัวไป ? 
 ก. ลดความซํ้าซอนของขอมูล 
 ข. ความข้ึนตอกันระหวางโปรแกรมและโครงสรางของขอมูล 
 ค. เก็บขอมูลเปนลักษณะของตาราง 

 ง. ประหยัดคาใชจาย 
 

  
คะแนนเต็ม 10 คะแนน คะแนนที่ได คือ .....................................................คะแนน 
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เกณฑการใหคะแนน แบบทดสอบหลังเรียน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

พิจารณาการใหคะแนน จากการตอบคําถามแตละขอ ขอละ 1 คะแนน 

                          ตอบถูกให        1         คะแนน 

                           ตอบผิดให        0         คะแนน 

                           ไมตอบให         0         คะแนน 

       ตอบมากกวา 1 ตัวเลือกให         0         คะแนน   
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กระดาษคําตอบแบบทดสอบกอนเรียน 

  แบบฝกทักษะ หนวยท่ี 1 เรื่อง ความรูเบ้ืองตนเกี่ยวกับระบบฐานขอมูล 

 ชุดท่ี 1 รูจักระบบฐานขอมูล           

รายวิชา ง30204  การจัดการฐานขอมูล  ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5 

 

 

 

 

 

 

ชื่อ............................................................................... ชั้น .......... .......... เลขท่ี ................. 

ขอ ก ข ค ง  

1      
คะแนนเต็ม 10 

 
2     
3     

คะแนนท่ีได 
 

............. 
4     
5       
6     ผลการประเมิน   
7     o   ดีมาก 
8     o   ด ี
9     o   พอใช 
10     o   ปรับปรุง 

 

 

เกณฑการประเมิน 

              คะแนนระหวาง   9 – 10    อยูในเกณฑ  ดีมาก 

           คะแนนระหวาง   7 – 8      อยูในเกณฑ  ด ี

           คะแนนระหวาง   5 – 6      อยูในเกณฑ  พอใช 

           คะแนนระหวาง   0 – 4      อยูในเกณฑ  ปรับปรุง 
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     เฉลยแบบทดสอบกอนเรียน 

เฉลย                 ชุดท่ี 1 ความรูเบ้ืองตนเกี่ยวกับระบบฐานขอมูล 

 

ขอ้ ก ข ค ง 

1     

2     

3     

4     

5     

6     

7     

8     

9     

10     
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แฟมขอมูลคืออะไร  

โครงสรางแฟมขอมูลมีอะไรบางและ 

มีการแบงแฟมขอมูลออกเปนกี่ชนิด อะไรบาง 

แนวคําตอบ แฟมขอมูล คือ ขอมูลท่ีผูใชตองการจะจัดเก็บหรือรวบรวม ซ่ึงบันทึกไวในหนวยเก็บ

ขอมูลในคอมพิวเตอร ซ่ึงมีโครงสรางของแฟมขอมูล คือ 1) บิต(Bit) 2)ไบต(Byte)  3)ฟลด(Field)  4) 

เรคอรด (Record) และ 5) ไฟล(File) โดยมีการแบงชนิดของแฟมขอมูลได 6 ชนิด คือ 

 1) แฟมขอมูลหลัก (Master File)  2) แฟมรายการเปลี่ยนแปลง (Transaction File) 3) แฟม

เอกสาร (Document File)  4) แฟมประวัติ (Archival File)  5) แฟมตารางอางอิง (Table  

Look up File) และ 6) แฟมเพ่ือการตรวจสอบ (Audit File) 

 

 

3 คะแนน 

คําถามพิเศษที่ 1 
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แบบฝกทักษะมีท้ังหมด 2 ตอน 
      - ตอนท่ี 1  ตอบคําถาม จํานวน  7 ขอ 
      - ตอนท่ี 2  แบบถูกผิด  จํานวน   6 ขอ 
 

  ชื่อ.....................................................นามสกุล........................................เลขที่......................ชั้น ม. 5/...... 
 

ตอนท่ี 1 ใหนักเรียนตอบคําถามตอไปน้ีใหถูกตอง (ขอละ 2 คะแนน) 
 

  1. แฟมขอมูล คือ ........................................................................................................................................... 
      แนวตอบ แฟมขอมูล คือ ขอมูลท่ีผูใชตองการจะจัดเก็บหรือรวบรวม ซ่ึงบันทึกไว ในหนวยเก็บขอมูลใน 
      คอมพิวเตอร เชน แฟมขอมูลรายงาน แฟมขอมูลรูปภาพ และแฟมขอมูลโปรแกรมตางๆ เปนตน 
   2. จงบอกความแตกตางระหวางแฟมขอมูลกับฐานขอมูล ................................................................................. 
      แนวตอบ แฟมขอมูลคือกลุมของเรคอรดท่ีสัมพันธกัน สวนฐานขอมูลคือหนวยของขอมูลท่ีมีการนํา 
      แฟมขอมูลหลาย ๆ แฟมขอมูล ท่ีมีความสัมพันธกันมารวมกัน 
   3. จงเขียนโครงสรางของแฟมขอมูลจากโครงสรางท่ีเล็กท่ีสุดไปหาโครงสรางท่ีใหญท่ีสุด โดยเขียนลงใน 
      รูปสามเหลี่ยมท่ีกําหนด พรอมยกตัวอยางประกอบ  
      แนวตอบ 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
4. ฟลด (Field) คือ ................................................................................................................................................ 
   แนวตอบ การนําอักขระหรือไบตตั้งแต 1 ไบตข้ึนไปมารวมกันเพ่ือใหเกิดความหมายข้ึนมา เชน ฟลด name 
เปนฟลดท่ีใชแทนชื่อของพนักงาน เปนตน 
 
 
 

แบบฝกทักษะท่ี 1.1 

แฟมขอมูล (File) 

บิต    ประกอบดวยเลขฐาน 2  เชน  0 หรือ 1 

 ไบต         ประกอบดวย บิต 8 ตัว เทากับ 1 ตัวอักษร  เชน ตัวอักษร  A 

 ฟลด             เชน  ฟลดชื่อนักเรียน เปนตน  

  เรคอรด               เชน  ขอมูลของนักเรียน เชน เลขประจําตัว ชื่อ นามสกุล ท่ีอยู เปนตน 

  ไฟล                         เชน  แฟมขอมูลเงินเดือน เปนตน 
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5. เรคอรด (Record) คือ ....................................................................................................................................... 
   แนวตอบ เรคอรด คือ กลุมของฟลดท่ีมีความสัมพันธกัน ใน 1 เรคอรด จะประกอบฟลดตาง ๆ ท่ีเก่ียวของ
รวมกัน   
6. ชนิดของแฟมขอมูลมีก่ีชนิดอะไรบาง ................................................................................................................. 
    แนวตอบ ชนิดของแฟมขอมูล แบงออกเปน 6 ชนิด ดังนี้ 
                1. แฟมขอมูลหลัก (Master File) 
                2. แฟมรายการเปลี่ยนแปลง (Transaction File) 
                3. แฟมเอกสาร (Document File) 
                4. แฟมประวัติ (Archival File) 
                5. แฟมตารางอางอิง (Table Look up File) 
              6. แฟมเพ่ือการตรวจสอบ (Audit File) 
7. ขอดีและขอเสียของการจัดการขอมูลดวยแฟมขอมูล มีอะไรบาง ....................................................................... 
   แนวตอบ ขอดีของการจัดการขอมูลดวยแฟมขอมูล คือ 
               1) การประมวลผลขอมูลไดรวดเร็ว เนื่องจากมีการแยกขอมูลไวเปนแฟมตางๆ  
                2) ลงทุนต่ําในเบื้องตน  อาจไมจําเปนตองใชคอมพิวเตอรท่ีมีความสามารถมาก ก็สามารถทําการ 
ประมวลผลขอมูลได  
               3) สามารถออกแบบแฟมขอมูลและทําการพัฒนาไดงาย เนื่องจากมีข้ันตอนไมสลับซับซอนมากนัก 
             ขอเสียของการจัดการขอมูลดวยแฟมขอมูล  คือ  
                1) เกิดความซํ้าซอนของขอมูล  
                2) ลําบากตอการแกไข  
                3) เกิดความขัดแยงของขอมูล  
                4) เกิดการผูกติดกับขอมูล  
                5) การกระจัดกระจายของขอมูล   
                6) การใชประโยชนจากขอมูลลดลง   

ตอนท่ี 2 จงทําเครื่องหมาย  √ หนาขอท่ีถูก และทําเครื่องหมาย  ×  หนาขอท่ีผิด (ขอละ 1 คะแนน) 
 

√ 1.แฟมขอมูลท่ีมีการเก็บขอมูลแบบคงท่ี ไมคอยมีการเปลี่ยนแปลงขอมูล เรียกวา แฟมขอมูลหลัก  

× 2.การจัดการขอมูลดวยแฟมขอมูลมีการลงทุนสูง  

√ 3.การออกแบบแฟมขอมูลทําการพัฒนาไดงาย ข้ันตอนไมสลับซับซอน  

√ 4. การจัดการขอมูลดวยแฟมจะทําใหขอมูลเกิดความขัดแยงกัน มีการเก็บขอมูลท่ีซํ้าซอน  

× 5.การจัดการขอมูลดวยแฟม มีความสะดวกและงายตอการแกไขขอมูล  

× 6. แฟมขอมูลการขาย จัดอยูในแฟมขอมูลประเภท แฟมขอมูลหลัก  
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คําถามพิเศษที่ 2 

 

ระบบฐานขอมูลคืออะไร มีองคประกอบก่ีสวน อะไรบาง 

 

2 คะแนน 

แนวตอบ ระบบฐานขอมูล (Database System) คือ ระบบการรวบรวมแฟมขอมูลหลายๆ 
แฟมขอมูลเขาดวยกัน โดยขจัดความซํ้าซอนของขอมูลออก แลวเก็บขอมูลไวท่ีศูนยกลาง เพ่ือการใช
งานรวมกันในองคกร ภายในระบบตองมีสวนท่ีเปนโปรแกรมประยุกตท่ีสรางข้ึนเพ่ือเชื่อมโยงและใช
งานขอมูลในฐานขอมูล (database) และจะตองมีการดูแลรักษาความปลอดภัยของขอมูลเหลานั้น มี
การกําหนดสิทธิของผูใชงานแตละคนใหแตกตางกัน ตามแตความตองการในการใชงาน ซ่ึงระบบ
ฐานขอมูลมีองคประกอบท้ังหมด 5 สวน คือ 1) ฮารดแวร  2) ซอฟตแวร 3) ขอมูล 4) กระบวนการ
ทํางาน และ 5) บุคลากร  
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แบบฝกทักษะมีท้ังหมด 3 ตอน 
      - ตอนท่ี 1  ตอบคําถาม จํานวน  5  ขอ 
      - ตอนท่ี 2  แบบจบัคู ่    จํานวน  5  ขอ 

      - ตอนท่ี 3  แบบถูก-ผิด  จํานวน  5  ขอ 
 
  ชื่อ.....................................................นามสกุล.............................................เลขที่......................ชั้น 5/...... 
 

ตอนที่ 1  ใหนักเรียนตอบคําถามตอไปนี้ใหถูกตอง (ขอละ 2 คะแนน) 
 

1. ฐานขอมูล  คือ.................................................................................................................................................... 
   แนวตอบ ฐานขอมูล คือ การรวบรวมขอมูลท่ีเราตองการจะจัดเก็บ ซ่ึงตองมีความสัมพันธกันหรือเปนเรื่อง 
   เดียวกันไวดวยกัน เพ่ือสะดวกในการใชงาน เชน ฐานขอมูลในระบบทะเบียนนักศึกษา จะประกอบดวย 
   แฟมขอมูลรายวิชา นักศึกษา การลงทะเบียน ผลการเรียน และอาจารยผูสอน เปนตน  
2. ระบบฐานขอมูล คือ .................................................................................................................................... 
   แนวตอบ ระบบการรวบรวมแฟมขอมูลหลายๆ แฟมขอมูลเขาดวยกัน โดยขจัดความซํ้าซอนของขอมูลออก  
   แลวเก็บขอมูลไวท่ีศูนยกลาง เพ่ือการใชงานรวมกันในองคกร ภายในระบบตองมีสวนท่ีเปนโปรแกรมประยุกต  
   ท่ีสรางข้ึนเพ่ือเชื่อมโยงและใชงานขอมูลในฐานขอมูล (database) และจะตองมีการดูแลรักษาความปลอดภัย 
   ของขอมูลเหลานั้น มีการกําหนดสิทธิของผูใชงานแตละคนใหแตกตางกัน ตามแตความตองการในการใชงาน  
3. DBMS ยอมาจากคําวา ....................................................................................................................................... 
   แนวตอบ DBMS ยอมาจากคําวา Data Base Management System         
4. องคประกอบของระบบฐานขอมูล มีก่ีสวน อะไรบาง……………................……………………………………………….. 
   แนวตอบ องคประกอบของระบบฐานขอมูล มี 5 สวน คือ 
          1. ฮารดแวร (hardware) 
          2. ซอฟตแวร (software) 
          3. ขอมูล (data) 
          4. กระบวนการทํางาน (procedures) 
          5. บุคลากร (people) 
5. บุคลากร ท่ีทําหนาท่ีเก่ียวของกับระบบฐานขอมูลมีอะไรบาง.............................................................................. 
    แนวตอบ บุคลากร (people) ท่ีทําหนาท่ีเก่ียวของกับระบบฐานขอมูล มีดังนี้  
                 1. ผูบริหารขอมูล (data administrators) 
                 2. ผูบริหารฐานขอมูล (database administrators) 
                 3. นักวิเคราะหระบบ (systems analysts)  
                 4. นักออกแบบฐานขอมูล (database designers) 

แบบฝกทักษะท่ี 1.2 

ระบบฐานขอมูล 
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                 5. นักเขียนโปรแกรม (programmers)  
                 6. ผูใช (end-users)    

ตอนที่ 2  จงเลือกคําจากรายการทางขวามือท่ีมีความสัมพันธกันมากท่ีสุดกับขอความทางซายมือ   
               แลวนําตัวอักษรหนาคําทางขวามือเขียนลงในชองวางทางซายมือ (ขอละ 1 คะแนน )  
 

จ 1. มีหนาท่ีรับผิดชอบในการเขียนโปรแกรมประยุกตเพ่ือการใชงาน
ในลักษณะตาง ๆ ตามความตองการของผูใช 

ก. data administrators 
 
ข. database administrators 
 
ค. systems analysis 
 
ง. database designer 
 
จ. programmers 
 
ฉ. end-users 

ค 2. มีหนาท่ีศึกษาและทําความเขาใจในระบบงานขององคกร ศึกษา
ปญหาท่ีเกิดข้ึนจากระบบงานเดิม และความตองการของระบบใหม
ท่ีจะทําการพัฒนาข้ึนมา 

ง 3. ทําหนาท่ีนําผลการวิเคราะห ซ่ึงไดแกปญหาท่ีเกิดข้ึนจากการ
ทํางานในปจจุบัน และความตองการท่ีอยากจะใหมีในระบบใหม มา
ออกแบบฐานขอมูลเพ่ือแกปญหาท่ีเกิดข้ึน และใหตรงกับความ
ตองการของผูใชงาน 

ก 4. ทําหนาท่ีในการกําหนดความตองการในการใชขอมูลขาวสารของ
องคกร การประมาณขนาดและอัตราการขยายตัวของขอมูลใน
องคกร 

ข 5. ทําหนาท่ีในการบริหารจัดการ ควบคุม กําหนดนโยบาย 
มาตรการ และมาตรฐานของระบบฐานขอมูลท้ังหมดภายในองคกร 

 
ตอนที่ 3  จงพิจารณาขอความตอไปนี้ และทําเครื่องหมาย √ หนาขอความท่ีถูกหรือทําเครื่องหมาย X  
               หนาขอความท่ีผิด  (ขอละ 1 คะแนน)  
 

√ 1. ขอมูลท่ีอยูในระบบฐานขอมูลเปนขอมูลท่ีทันสมัย ตรงกับเหตุการณปจจุบันและตรงกับความ
ตองการอยูเสมอ 

X 2. จากระบบการจัดการฐานขอมูล ผูใชแตละคนไมสามารถเขาใชขอมูลรวมกันไดในเวลาเดียวกัน  

√ 3. ในระบบการจัดการฐานขอมูล มีระบบการรักษาความปลอดภัยของขอมูล  โดยมีการกําหนด
รหัสผานในการเขาใชงานของผูใชแตละรายและสิทธิ์ในการทํางานกับขอมูลในแตละครั้ง  

X 4. ในการจัดทําระบบฐานขอมูล มีคาใชจายในการลงทุนต่ําและลดความซํ้าซอนในการจัดเก็บขอมูลได  
X 5. เม่ือขอมูลตางๆ ในหนวยงานถูกรวบรวมเขามา ผูบริหารระบบฐานขอมูลไมสามารถท่ีจะวาง

มาตรฐานในการรับขอมูล แสดงผลขอมูล และการจัดเก็บขอมูลได  
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คําถามพิเศษที่ 3 

 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

            

  

 

 

 

 

 

 

 

สถาปตยกรรมฐานขอมูลแบงออกไดกี่ระดับ อะไรบาง 

และมีการแบงรูปแบบของระบบฐานขอมูลเปนกี่ประเภท อะไรบาง  

แนวตอบ สถาปตยกรรมฐานขอมูลแบงออกเปน 3 ระดับ คือ1) ระดับภายใน 2) ระดับแนวคิด  

และ 3) ระดับภายนอก และมีการแบงรูปแบบของระบบฐานขอมูลเปน 3 ประเภท คือ 1) ฐานขอมูล

แบบลําดับชั้น 2) ฐานขอมูลแบบเครือขาย และ 3) ฐานขอมูลเชิงสัมพันธ   

 

 

2 คะแนน 
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  ชื่อ...................................................นามสกุล..............................................เลขท่ี......................ชั้น 5/...... 
 
 

คําช้ีแจง   ใหนักเรียนตอบคําถามตอไปนี้ใหถูกตอง (ขอละ 2 คะแนน) 
 

 

    1. ระดับของขอมูลมีการแบงออกเปนก่ีระดับ อะไรบาง …………………………………………………………………….. 
         แนวตอบ ระดับของขอมูลมีการแบงออกเปน 3 ระดับ คือ 1) ระดับภายใน  2) ระดับแนวความคิด และ  
         3) ระดับภายนอก 
     2. สถาปตยกรรมฐานขอมูลระดับ Conceptual Level คือ.......................................................................... 
         แนวตอบ เปนขอมูลเชิงนามธรรมในระดับท่ีสูงข้ึนมาอีกระดับหนึ่ง ใชในการอธิบายวา มีขอมูลอะไรบางท่ี 

           ถูกจัดเก็บไวในฐานขอมูล และขอมูลเหลานี้มีความสัมพันธกันอยางไร  ผูใชในระดับนี้ไมมีความจําเปนตอง 

           ไปคํานึงถึงความยุงยากตางๆ ในระดับกายภาพเลย 
     3. สถาปตยกรรมฐานขอมูลระดับภายนอก (External Lavel) เก่ียวของกับบุคลากรระดับใด........................ 

         แนวตอบ ผูออกแบบฐานขอมูล   

     4. สถาปตยกรรมฐานขอมูลระดับแนวคิด (Conceptual Lavel) เก่ียวของกับบุคลากรระดับใด..................... 

        แนวตอบ ผูดูแลฐานขอมูล   

     5. สถาปตยกรรมฐานขอมูลระดับระดับภายนอก (External Level) เรียกอีกอยางหนึ่งวาอะไร...................... 

        แนวตอบ ระดับวิว (view level) 

     6. สถาปตยกรรมฐานขอมูลระดับระดับภายนอก (External Level) เก่ียวของกับบุคลากรระดับใด................ 

        แนวตอบ ผูใช  

     7. ความเปนอิสระของขอมูล คืออะไร............................................................................................................... 

         แนวตอบ การท่ีผูใชสามารถเปลี่ยนแปลงขอมูลในระดับแนวคิด หรือระดับภายในไดโดยไมกระทบกับ 

         โปรแกรมท่ีเรียกใช 

     8. รูปแบบของระบบฐานขอมูลแบงออกไดก่ีประเภท อะไรบาง........................................................................ 

        แนวตอบ รูปแบบของระบบฐานขอมูลแบงออกได 3 ประเภท  คือ 

                    1 . ฐานขอมูลแบบลําดับชั้น (The Hierarchical  Database  Model ) 

                    2 . ฐานขอมูลแบบเครือขาย(The Network  Database  Model  ) 

                    3 . ฐานขอมูลเชิงสัมพันธ  (The Relational  Database  Model  ) 

 

แบบฝกทักษะท่ี 1.3 

สถาปตยกรรมและรูปแบบฐานขอมูล 
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     9. รูปแบบของระบบฐานขอมูลแบบใดท่ีนิยมใชในปจจุบัน .............................................................................. 

         แนวตอบ แบบจําลองการขอมูลเชิงสัมพันธ  (Relational  Data  Model) 

   10. ฐานขอมูลแบบลําดับชั้น มีลักษณะอยางไร.................................................................................................. 

         แนวตอบ มีลักษณะเปนแผนภูมิตนไม (Tree) ความสัมพันธเปนแบบพอกับลูก (parent/child  

         relation) คือ ระเบียนท่ีอยูดานบนของโครงสรางหรือพอนั้น สามารถมีลูกไดมากกวาหนึ่งคน แตลูกจะไม 

         สามารถมีพอมากกวาหนึ่งคนได  

   11. ฐานขอมูลเชิงสัมพันธ มีลักษณะอยางไร...................................................................................................... 

        แนวตอบ เปนแบบจําลองโครงสรางขอมูลท่ีใชแสดงความสัมพันธของขอมูลเปนแบบตารางซ่ึงเก็บขอมูล 

        ท่ีมี ลักษณะเหมือนกันไว ตารางขอมูลท่ีเก็บขอมูลอยูนั้น เราไมจําเปนตองรูวาตารางเก็บขอมูลอยางไร 

        และเก็บไวท่ีไหนก็สามารถนําขอมูลมาใชได โดยตารางจะมีชื่อเรียกเพ่ือใหอางถึงเวลาตองการขอมูลใน  

        ตารางนั้นและเม่ือเราตองการขอมูลในตารางเราก็จะใชวิธีเปรียบเทียบคาของขอมูลแทน   
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คําถามพิเศษที่ 4 
 

Database Management System คืออะไร  

จงยกตัวอยางช่ือซอฟตแวรท่ีใชในการสรางฐานขอมูลมา 3 โปรแกรม 

2 คะแนน 

แนวตอบ Database Management System คือ ซอฟตแวรหรือโปรแกรมท่ีใชในการจัดการ

ขอมูล หรือรายการตางๆ ท่ีอยูในฐานขอมูล โดยมีวัตถุประสงคหลักคือ สรางสภาวะแวดลอมท่ีสะดวก

และมีประสิทธิภาพในการเขาถึงและจัดเก็บขอมูล แปลความตองการของผูใชใหอยูในรูปแบบท่ี

สามารถทํางานไดกับฐานขอมูล ชวยใหผูใชสามารถคนหาขอมูลไดอยางรวดเร็ว และซอฟตแวรท่ีใชใน

การสรางฐานขอมูล  เชน 1) โปรแกรม Dbase  2)โปรแกรม FoxPro 3) โปรแกรม Microsoft  

Access  
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  ชื่อ....................................................นามสกุล..............................................เลขที่......................ชั้น 5/...... 
 
 

คําช้ีแจง   ใหนักเรียนตอบคําถามตอไปนี ้ (ขอละ 2 คะแนน) 
 

  1. ระบบการจัดการฐานขอมูล คืออะไร .............................................................................................................. 

     แนวตอบ ระบบการจัดการฐานขอมูล (Database Management System) คือ ซอฟตแวรหรือโปรแกรม 

     ท่ีใชในการจัดการขอมูล หรือรายการตางๆ ท่ีอยูในฐานขอมูล โดยมีวัตถุประสงคหลักคือ สรางสภาวะ  

     แวดลอมท่ีสะดวกและมีประสิทธิภาพในการเขาถึงและจัดเก็บขอมูล แปลความตองการของผูใชใหอยูใน  

     รูปแบบท่ีสามารถทํางานไดกับฐานขอมูล ชวยใหผูใชสามารถคนหาขอมูลไดอยางรวดเร็ว  

  2. จงยกตัวอยางโปรแกรมท่ีนิยมใชในการสรางฐานขอมูลมา 3 โปรแกรม .......................................................... 

     แนวตอบ โปรแกรมท่ีใชในการสรางฐานขอมูล ตัวอยางเชน  

                 1. โปรแกรม FoxPro   

                 2. โปรแกรม  Microsoft Access  

                 3. Microsoft SQL Server  

  3. ซอฟตแวรท่ีใชในการจัดการฐานขอมูลท่ีมีลักษณะเปนซอฟตแวรชนิด Open Source คือ ............................ 

     แนวตอบ โปรแกรม My SQL 

  4. ซอฟตแวรการจัดการฐานขอมูลในตระกูล Microsoft ท่ีใชงานในระบบเครือขาย Client / Server 

      โดยเฉพาะ คือ ................................................................................................................................................  

     แนวตอบ โปรแกรม Microsoft SQL Server  

  5. จงบอกวิธีการเลือกใชโปรแกรมการจัดการฐานขอมูลท่ีเหมาะสมกับลักษณะงาน............................................ 

     แนวตอบ วิธีการเลือกใชโปรแกรมการจัดการฐานขอมูล มีดังนี้ 

                 1.  งบประมาณขององคกรและราคาของดีบีเอ็มเอสท่ีตองการ  

         2.  ความเขากันไดของฮารดแวรท่ีมีอยู 

         3.  จํานวนผูใชงานระบบคอมพิวเตอร 

         4.  รูปแบบฐานขอมูลแบบดีบีเอ็มเอส 

        5.  ความเหมาะสมของดีบีเอ็มเอส ตอลักษณะงานท่ีทํา  

         6.  จํานวนแฟมขอมูลและขนาดของระเบียนท่ีเปดได 

 

 

ซอฟตแวรสรางฐานขอมูล 

แบบฝกทักษะท่ี 1.4 



                                                                  71 
 

 [ T y p e  t h e  c o m p a n y  a d d r e s s ]  
 

Page=6fmuj 1 ชุดที่ 1        เรื่อง รูจักระบบฐานขอมูล 

 

   
 

 

 

 

ตอนท่ี 1 จงตอบคําถามตอไปนี้ (ขอละ 2 คะแนน ) 

1. จงอธิบายความหมายของ ฐานขอมูล 

   แนวตอบ ฐานขอมูล คือ การรวบรวมขอมูลท่ีเราตองการจะจัดเก็บซ่ึงอยูตองมีความสัมพันธกันหรือเปนเรื่อง  

    เดียวกันไวดวยกัน เพ่ือสะดวกในการใชงาน เชน ฐานขอมูลในระบบทะเบียนนักศึกษา จะประกอบดวย 

   แฟมขอมูลรายวิชา นักศึกษา การลงทะเบียน ผลการเรียน และอาจารยผูสอน  

2. จงอธิบายความหมายของ ระบบฐานขอมูล 

   แนวตอบ  ระบบฐานขอมูล  คือ ระบบการรวบรวมแฟมขอมูลหลายๆ แฟมขอมูลเขาดวยกัน โดยขจัดความ 

   ซํ้าซอนของขอมูลออก แลวเก็บขอมูลไวท่ีศูนยกลาง เพ่ือการใชงานรวมกันในองคกร ภายในระบบตองมีสวนท่ี  

   เปนโปรแกรมประยุกตท่ีสรางข้ึนเพ่ือเชื่อมโยงและใชงานขอมูลในฐานขอมูล และจะตองมีการดูแลรักษาความ 

   ปลอดภัยของขอมูลเหลานั้น มีการกําหนดสิทธิของผูใชงานแตละคนใหแตกตางกัน ตามแตความตองการใน  

   การใชงาน 

3. ใหนักเรียนอธิบายความแตกตางระหวางแฟมขอมูลและฐานขอมูล 

   แนวตอบ  แฟมขอมูล  คือ ขอมูลท่ีผูใชตองการจะจัดเก็บหรือรวบรวม ซ่ึงบันทึกไว ในหนวยเก็บขอมูลใน 

   คอมพิวเตอร เชน แฟมขอมูลรายงาน และแฟมขอมูลโปรแกรมตางๆ เปนตน สวนฐานขอมูล คือ หนวยของ 

   ขอมูลท่ีมีการนําแฟมขอมูลหลาย ๆ แฟมขอมูล ท่ีมีความสัมพันธกันมารวมกัน เชน ฐานขอมูลในระบบ 

   ทะเบียนนักศึกษา จะประกอบดวยแฟมขอมูลรายวิชา นักศึกษา การลงทะเบียน ผลการเรียน และอาจารย  

   ผูสอน เปนตน  

4. คุณสมบัติของขอมูลท่ีดีท่ีใชในระบบการจัดการฐานขอมูลตองเปนอยางไร จงอธิบาย 

   แนวตอบ  ขอมูลท่ีดีท่ีใชในระบบการจัดการฐานขอมูลตองมีคุณสมบัติ ดังนี้ คือ 1) ขอมูลมีความถูกตอง   

   2) มีความรวดเร็วและเปนปจจุบัน 3) มีความสมบูรณของขอมูล 4) มีความชัดเจนและกะทัดรัด และ  

   5) มีความสอดคลองกับความตองการ  
5. สาเหตุใดทําใหฐานขอมูลเชิงสัมพันธมีผูนิยมใชงานมากท่ีสุด ? 

   แนวตอบ เปนแบบจําลองท่ีใชแสดงความสัมพันธของขอมูลเปนแบบตาราง  งายในการทําความเขาใจและ 

   งายในการนําเขาขอมูล  

 

 

แบบฝกหัดทายเลม 
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ตอนท่ี 2  ตอไปนี้เปน  ขอดีหรือขอเสียของระบบฐานขอมูล ใหแยกและนําไปเขียนในตารางขางลาง   

            (ขอละ 1 คะแนน) 

          1.       ขอมูลมีความซํ้าซอนกันนอยท่ีสุด  
2.       ระบบเสี่ยงตอการหยุดชะงัก 
3.       ตองมีการสํารองขอมูลไว เพราะอาจตองสูญเสียขอมูลท้ังระบบได 
4.       ขอมูลเปนอิสระจากกัน 

5.        มีคาใชจายสูง 
6.        มีการใชขอมูลรวมกัน 

7.        ขอมูลปลอดภัย  และมีมาตรฐาน 

8.        มีความซับซอนในระยะแรกของการใชฐานขอมูล 
9.       ผูใชมีความม่ันใจในการใชขอมูล 
10.   เสียคาใชจายในการอบรมผูใชกอนใชฐานขอมูลรวมกัน 

แนวตอบ 
 

ขอดี ขอเสีย 
1.   ขอมูลมีความซํ้าซอนกันนอยท่ีสุด  2.   ระบบเสี่ยงตอการหยุดชะงัก 
4.  ขอมูลเปนอิสระจากกัน 3.   ตองมีการสํารองขอมูลไว เพราะอาจตองสูญเสียขอมูลท้ังระบบได 
6.  มีการใชขอมูลรวมกัน 5.   มีคาใชจายสูง 
7.  ขอมูลปลอดภัย  และมีมาตรฐาน 8.   มีความซับซอนในระยะแรกของการใชฐานขอมูล 
9.  ผูใชมีความม่ันใจในการใชขอมูล 10.  เสียคาใชจายในการอบรมผูใชกอนใชฐานขอมูลรวมกัน 

 

ตอนที่ 3   จงพิจารณาขอความตอไปนี้ และทําเครื่องหมาย √ หนาขอความท่ีถูกหรือทําเครื่องหมาย X  

                หนาขอความท่ีผิด  (ขอละ 1 คะแนน) 

x 1. มุมมอง(View) ขอมูลของผูใชเก่ียวของกับสถาปตยกรรมระดับภายใน       

√ 2. ผูออกแบบระบบฐานขอมูล(DBA) เปนบุคลากรท่ีเก่ียวของสถาปตยกรรมระดับแนวคิด 

√ 3. ฐานขอมูลแบบเครือขาย เปนฐานขอมูลท่ีชวยแกปญหาความสัมพันธแบบกลุมตอกลุมได 

x 4. ความเปนอิสระของขอมูล คือการท่ีผูใชเปลี่ยนแปลงขอมูลในระดับแนวความคิด หรือระดับ  
   ภายใน แลวทําใหไปกระทบกับโปรแกรมท่ีเรียกใช 

√ 5. ความเปนอิสระของขอมูลเชิงกายภาพ คือ การเปลี่ยนแปลงแกไขโครงสรางของขอมูลในระดับ 
   ภายใน จะไมมีผลกระทบตอโครงสรางขอมูลในระดับแนวความคิดหรือระดับภายนอก 
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ตอนที่ 4   ใหนักเรียนเขียนตัวเลือกท่ีกําหนดใหทางดานขวามือลงในชองวางทางซายมือโดยให 
              ขอความสัมพันธกัน (ขอละ 1 คะแนน) 
 

จ 1. Byte  ก. กลุมของฟลดท่ีมีความสัมพันธกัน 

ฉ 2. Relation Database Model ข. หนวยของขอมูลท่ีเล็กท่ีสุด 

ญ 3.  Database ค. ชุดคําสั่งท่ีทําหนาท่ีเชื่อมตอระหวางขอมูลกับผูใช 

ซ 4.  Transaction File ง. สถาปตยกรรมฐานขอมูลระดับแนวคิด 

ข 5. Bit จ. เกิดจากรวมของขอมูล 8 บิต 

ก 6. Record ฉ. ฐานขอมูลท่ีนิยมใชมากท่ีสุด 

ค 7. Software  ช. ขอมูลท่ีเก็บไวในระบบฐานขอมูล 

ฐ 8. DBMS ซ. แฟมท่ีใชเก็บขอมูลประจําวัน 

ง 9. Logical  Level ฌ. สถาปตยกรรมฐานขอมูลระดับภายใน 

ฌ 10. Physical level   ญ. กลุมของแฟมขอมูลท่ีมีความสัมพันธกันนํามารวบรวมไว 
     ดวยกัน 

  ฎ. แฟมประวัตินักเรียน 

  ฐ. โปรแกรมท่ีทําหนาท่ีในการกําหนดลักษณะขอมูลท่ีจะเก็บ 
    ไวในฐานขอมูล   

  ณ. โครงสรางตนไม 
 

ตอนท่ี 5 จงเติมองคประกอบของระบบการจัดการฐานขอมูลท้ัง 5  สวน ใน Mind Map ใหถูกตอง
สมบูรณ (ขอละ 1 คะแนน ) 
   แนวตอบ 
 

 

 

 

 

 

 

 

องคประกอบ

ของระบบ 

ฐานขอมูล 

 Software 

โปรแกรมท่ีใชในระบบการ

จัดการฐานขอมูล 

  People 

บุคลากรท่ีทําหนาท่ีในการจัดการฐานขอมูล 

    Data 

ขอมูลทีใชเก็บในฐานขอมูล 

 

  Hardware 

คอมพิวเตอรและอุปกรณตาง  ๆ

Procedure 

ข้ันตอนการทํางานเพ่ือใหไดผลลัพธตามท่ี

ตองการ 
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                     เฉลยแบบทดสอบหลังเรียน 

 

             ชุดท่ี 1 ความรูเบ้ืองตนเกี่ยวกับระบบฐานขอมูล 
 

ขอ ก ข ค ง 

1     

2     

3     

4     

5     

6     

7     

8     

9     

10     
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แบบบันทึกคะแนนแบบฝกทักษะชุดที่ 1 เร่ือง รูจักระบบฐานขอมูล 

 

 

แบบทดสอบ คะแนนเต็ม คะแนนท่ีได หมายเหตุ 

แบบทดสอบกอนเรียน 10   

แบบทดสอบหลังเรียน 10   

 

การประเมินผลการทําแบบฝกทักษะ 

แบบฝกทักษะ คะแนนเต็ม คะแนนท่ีได หมายเหตุ 

คําถามพิเศษท่ี 1 3   

แบบฝกทักษะท่ี 1.1 20   

คําถามพิเศษท่ี 2 2   

แบบฝกทักษะท่ี 1.2 20   

คําถามพิเศษท่ี 3 2   

แบบฝกทักษะท่ี 1.3 22   

คําถามพิเศษท่ี 4 2   

แบบฝกทักษะท่ี 1.4 8   

แบบฝกหัดทายเลม 40   

รวมคะแนน 119   
 

รอยละของคะแนนรวม =(คะแนนท่ีไดรวม X 100)/119 =(……..….x 100)/119 =……………….…… 
 
             ระดับคุณภาพ   [ ] ดีมาก    [ ] ดี     [ ] พอใช    [ ] ตองปรับปรุง 
 
เกณฑการใหคะแนนจากการทําแบบฝกทักษะ 

4  ระดับ  ดีมาก  หมายถึง    ไดคะแนนคิดเปนรอยละ  80 ข้ึนไป 
3  ระดับ  ดี  หมายถึง    ไดคะแนนคิดเปนรอยละ  60 - 79 
2  ระดับ  พอใช  หมายถึง    ไดคะแนนคิดเปนรอยละ  40 - 59 
1  ระดับ  ตองปรับปรุง หมายถึง    ไดคะแนนคิดเปนรอยละต่ํากวา 40 
 
 

ลงช่ือ.....................................................ผูบันทึก วันท่ี ....../………./………….. 
 

ชื่อ.....................................................................................ชั้น......................................เลขท่ี .......... 
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