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ชุดการเรียนรู้ เรื่อง ออกแบบงานมัลติมีเดียด้วยโปรแกรม Adobe Captivate 5.5  ชุดท่ี 1 รู้จัก Adobe 

Captivate 5.5 จัดท าขึ้นเพื่อประกอบการเรียนการสอน รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 2 รหัสวิชา  ง31202          
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ซึ่งผู้สอนได้จัดท าขึ้นเพื่อมุ่งเน้นพัฒนาผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน สร้างเจตคติที่ดีต่อการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ โดยเน้นนักเรียนเป็นส าคัญ และสอดคล้องกับหลักสูตร
การศึกษาขั้นพื้นฐานแกนกลาง พ.ศ. 2551 โดยให้นักเรียนศึกษาไปทีละชุดการเรียนรู้ตามล าดับจนสามารถออกแบบงาน
มัลติมีเดีย ด้วยโปรแกรม Adobe Captivate 5.5 ได้   
            ชุดการเรียนรู้ เรื่อง ออกแบบงานมัลติมีเดียด้วยโปรแกรม Adobe Captivate 5.5  หน่วยที่ 2 มีทั้งหมด 6 
เล่ม ประกอบด้วย 

 

ชุดท่ี 1 เร่ือง รู้จัก Adobe Captivate 5.5     
 ชุดที่ 2 เรื่อง ขั้นตอนการติดต้ังและส่วนประกอบหน้าจอ Adobe Captivate 5.5 

ชุดที่ 3 เรื่อง การสร้าง Slide ใหม่     
ชุดที่ 4 เรื่อง การใช้ Object ในการสร้างงาน 
ชุดที่ 5 เรื่อง การสร้างข้อสอบ 
ชุดที่ 6 เรื่อง การส่งออก Publish ไฟล์เพื่อใช้งาน 

 

              การศึกษาชุดการเรียนรู้ นักเรียนสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง เน้นให้นักเรียนได้เรียนรู้ด้วยการปฏิบัติจริง
ด้วยตนเองตามความสามารถของแต่ละบุคคล และมีการวัดผลประเมินผลด้วยวิธีการที่หลากหลายตามสภาพจริง โดย
นักเรียนจะต้องศึกษาอย่างเป็นระบบและท ากิจกรรมเป็นขั้นตอนด้วยความซื่อสัตย์ ซึ่งจะส่งผลให้นักเรียนมีคุณลักษณะที่
ดีต่อไป 
              ผู้สอนหวังเป็นอย่างยิ่งว่า ชุดการเรียนรู้เล่มน้ี  จะเป็นส่วนหน่ึงของเคร่ืองมือที่จะช่วยให้นักเรียนเกิดการ
เรียนรู้อย่างสมบูรณ์ มีประสิทธิภาพและเป็นประโยชน์แก่นักเรียนหรือผู้ที่สนใจ  เพื่อเป็นพื้นฐานในการศึกษาเร่ืองอื่นๆ 
ได้เป็นอย่างดียิ่ง 
                                                                                                        
                                                                                             ตรีนุช  ทิศเมือง 
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ชุดที่ 1 เร่ือง รู้จัก Adobe Captivate 5.5  

     

ชุดการเรียนรู้ เรื่อง ออกแบบงานมัลติมีเดียโดยใช้โปรแกรม Adobe Captivate 5.5  ชุดท่ี 1 รู้จัก Adobe 
Captivate 5.5 เล่มน้ี ใช้ประกอบการจัดกิจกรรมการเรียน การสอนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4              
โรงเรียนสตูลวิทยา  โดยมีขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ดังน้ี 
       1. นักเรียนอ่านค าชี้แจงการใช้ชุดการเรียนรู้ให้เข้าใจ 
       2. นักเรียนศึกษาขอบข่ายของเน้ือหา สาระส าคัญ และจุดประสงค์การเรียนรู้ 
       3. นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียนเพื่อตรวจสอบความรู้พื้นฐาน 
       4. นักเรียนศึกษาเน้ือหาสาระโดยละเอียดทีละเรื่องตามล าดับและท าใบงานท้ายเรื่อง 
       5. ท าแบบทดสอบหลังเรียนเพื่อวัดความรู้ความเข้าใจอีกคร้ังหน่ึง 

 
 
 
 

 

 

 

ค ำช้ีแจงเกี่ยวกับชุดกำรเรียนรู้ 

เกณฑ์ผ่ำนกำรประเมิน 

 1. นักเรียนต้องได้คะแนนประเมินตนเองหลังเรียนไม่ต่ ากว่าร้อยละ  80 
       2. ถ้าได้คะแนนไม่ถึงร้อยละ 80 ให้กลับไปทบทวนความรู้เพิ่มเติม จนกว่าจะได้คะแนนไม่ต่ ากว่าร้อยละ 80 
       3. นักเรียนต้องได้คะแนนใบงานที่ 1.1  และ 1.2  รวมแล้วไม่น้อยกว่าร้อยละ 80  
 

ชุดกำรเรียนรู้ชุดนี้ใช้เวลำในกำรศึกษำและปฏิบัติกิจกรรม 2 ช่ัวโมง 
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  ชุดการเรียนรู้ เรื่อง ออกแบบงานมัลติมีเดียด้วยโปรแกรม Adobe Captivate 5.5  ชุดท่ี 1 รู้จัก Adobe 
Captivate 5.5  รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 2  รหัส ง31202 ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงาน
อาชีพและเทคโนโลยี  ชุดการเรียนรู้ชุดที่ 1 รู้จัก Adobe Captivate 5.5  เลม่น้ีใช้ประกอบการจัดกิจกรรมการเรียน
การสอนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4  โรงเรียนสตูลวิทยา อ าเภอเมือง  จังหวัดสตูล โดยมีขั้นตอนการจัดกิจกรรมการ
เรียนการสอน ดังน้ี 
        1. ครูแจกชุดการเรียนรู้ ชุดท่ี 1 รู้จัก Adobe Captivate 5.5          
 2. ครูชี้แจงการใช้ชุดการเรียนรู้ให้นักเรียนทราบก่อนลงมือปฏิบัติ 
        3. ครูให้นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน เพื่อดูว่านักเรียนมีพื้นฐานความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับ 
           เรื่องน้ีมากน้อยเพียงใด 
        4. ครูให้นักเรียนศึกษาใบความรู้ชุดการเรียนรู้  ชุดท่ี 1 รู้จัก Adobe Captivate 5.5  
    แล้วปฏิบัติตามกิจกรรมฝึกทักษะที่ 1.1  และ 1.2 เพื่อให้นักเรียนได้ทบทวนและเกิดความรู้ความเข้าใจ 
           ถูกต้อง 
        5. ครูให้นักเรียนท าแบบทดสอบหลังเรียน เพื่อดูว่านักเรียนมีความรู้ความเข้าใจหลังเรียนมากน้อยเพียงใด 
        6. ครูสังเกตพฤติกรรม สมรรถนะหลักของนักเรียนและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ แล้วบันทึกผล 
        7. ครูตรวจผลการปฏิบัติกิจกรรมนักเรียนและแบบทดสอบ บันทึกผลลงในใบเก็บคะแนน 
        8. ครูแจ้งคะแนนให้นักเรียนทราบและชมเชยนักเรียน พร้อมให้ค าแนะน าเพิ่มเติม  
        

            

 

ค ำช้ีแจงส ำหรับครู 
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 เอกสารชุดการเรียนรู้ เรื่อง ออกแบบงานมัลติมีเดียด้วยโปรแกรม Adobe Captivate 5.5   รายวิชา
เทคโนโลยีสารสนเทศ 2  รหัส ง31202 ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4  กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี    
ชุดกำรเรียนรู้ท่ี 1 รู้จัก Adobe Captivate 5.5 เล่มน้ีใช้ประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนสตูลวิทยา อ าเภอเมือง  จังหวัดสตูล โดยมีขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ดังน้ี        
        1. ศึกษาผลการเรียนรู้และจุดประสงค์การเรียนรู้ 
        2. ท าแบบทดสอบก่อนเรียนชุดการเรียนรู้ชุดที่ 1 เพื่อประเมินพื้นฐานของนักเรียน  จ านวน 10 ข้อ  ใช้เวลา  
          10 นาที 
        3. ศึกษากรอบเน้ือหาอย่างละเอียดของชุดการเรียนรู้ที่ 1 เร่ือง รู้จัก Adobe Captivate 5.5  
 4. ท าใบงานที่ 1.1  และ 1.2 
       5. ท าแบบทดสอบหลังเรียน จ านวน 10 ข้อ ใช้เวลา 10 นาที  เพื่อประเมินความก้าวหน้าของตนเอง 
 6. ตรวจค าตอบ แบบทดสอบก่อนเรียน/ใบงาน/แบบทดสอบหลังเรียน จากเฉลยภาคผนวก 

7. สรุปผลคะแนนที่ได้ลงในกระดาษค าตอบเพื่อทราบผลการเรียนและผลการพัฒนา  
8. ให้นักเรียนใช้เวลาในการศึกษาให้เหมาะสมและตรงต่อเวลา 
            

 

ค ำช้ีแจงส ำหรับนักเรียน 
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       โปรแกรม Adobe Captivate เป็นโปรแกรมส าหรับสร้างมัลติมีเดียบนเว็บ การจับภาพหน้าจอ การท า
ภาพเคลื่อนไหว และอื่น ๆ โปรแกรม Adobe Captivate สามารถสร้างบทเรียนแบบมีปฏิสัมพันธ์ สร้างข้อสอบ 
ได้อย่างดี โดยผู้ใช้ไม่จ าเป็นต้องเขียนค าสั่ง เพราะโปรแกรมมีค าสั่งต่าง ๆ ไว้ให้เลือกผ่านทางหน้าจอของโปรแกรม 
จึงเป็นโปรแกรมที่ใช้งานง่าย เรียนรู้ได้เร็ว นอกจากน้ียังสามารถใช้ Widget หรือเขียน Action Script 3 เพิ่มขีด
ความสามารถของโปรแกรมได้ และสามารถ ส่งขึ้นเว็บ YouTube ได้ทันที หรือจะท าเป็นไฟล์ PDF ก็ได้ 

   สามารถเลือกใช้ค าสั่ง และเคร่ืองมือในการออกแบบงานแบบมัลติมีเดียได้  

   สามารถออกแบบชิ้นงานต่างๆ ได้อย่างเข้าใจ และช านาญ 

1. สามารถบอกความเป็นมาของโปรแกรม Adobe Captivate 5.5  ได้ 
2. สามารถบอกจุดเด่นของโปรแกรม Adobe Captivate 5.5  ได้ 
3. สามารถบอกข้อดี-ข้อเสีย ของโปรแกรม Adobe Captivate 5.5  ได้ 

 
   
   
        

 

สำระส ำคัญ 

 

ผลกำรเรียนรู ้

 

จุดประสงค์กำรเรียนรู้ 
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รายวชิา เทคโนโลยสีารสนเทศ 2  รหสัวชิา ง31202  ชัน้มธัยมศกึษาปทีี ่ 4 
    ชดุการเรยีนรูช้ดุที ่1  เรือ่ง  รู้จกั Adobe Captivate 5.5 

ให้นักเรียนเลือกตอบค าถามที่ถูกต้องที่สุดเพียงค าตอบเดียว แล้วท าเคร่ืองหมายกากบาท (x) ลงใน               
กระดาษค าตอบ (ใช้เวลา 10 นาที)  

   

 1. ข้อใดกล่าวถูกต้องเกี่ยวกับโปรแกรม Adobe Captivate  
ก. โปรแกรมที่ใช้ส าหรับตกแต่งภาพ  
ข. โปรแกรมที่ใช้ส าหรับสร้างงานกราฟิก 
ค. โปรแกรมที่ใช้ส าหรับสร้างสื่อการเรียนการสอน  
ง. ถูกทุกข้อ 

 2. โปรแกรม Adobe Captivate จะมีลักษณะคล้ายกับโปรแกรมใดต่อไปน้ี 
ก. โปรแกรม Image Ready 
ข. โปรแกรม Photoshop  
ค. โปรแกรม Authorware 
ง. โปรแกรม Photo scrape 

3.  ข้อใดคือข้อดีของโปรแกรม Adobe Captivate  
 ก. รูปแบบการใช้งานที่ง่าย 
 ข. เป็นโปรแกรมที่ใช้ส าหรับการแต่งภาพ 
 ค. ไม่เปลืองทรัพยากรเคร่ือง  
 ง. ถูกทุกข้อ 
4. ข้อใดไม่ใช่จุดเด่นของโปรแกรม 

ก. บันทึกและตัดต่อไฟล์เสียงได้ 
ข. รองรับการแสดงผลจาก Browser ได้อย่างสมบูรณ์ 
ค. ตัดต่องานสื่อวีดีโอได้ทั้งภาพน่ิงและภาพเคลื่อนไหว 
ง. เชื่อมโยงกับเครือข่ายทุกเครือข่ายได้   

         
 

 

 

แบบทดสอบก่อนเรียน 
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5. ความต้องการทรัพยากรโดยรวมของ Adobe Captivate ข้อใดถูกต้อง 
ก. พื้นที่ว่างใน hard disk ไม่น้อยกว่า 700 MB 
ข. หน่วยความจ าชั่วคราว (RAM) ไม่น้อยกว่า 512 MB 
ค. รองรับการแสดงผลที่ 800*600 pixels 
ง. ถูกทุกข้อ 

6. ประเภทของไฟล์ส าหรับสร้างงานและส่งออก Adobe Captivate สามารถรับไฟล์น าเข้าได้กีไ่ฟล์ 
ก. 2 ไฟล ์
ข. 3 ไฟล์ 
ค. 4 ไฟล์ 
ง. 5 ไฟล ์

7. ข้อใดไม่ใช่ไฟล์ที ่Adobe Captivate สามารถน าเข้าได้ 
ก. ไฟล์รูปภาพ 
ข. ไฟล์วีดีโอ 
ค. ไฟล์เสียง 
ง. ไม่มีข้อถูก 

8. Adobe Captivate สามารถส่งไฟล์ออกได้หลายแบบยกเว้นไฟล์ที่มีนามสกุลใดต่อไปน้ี 
ก. .html 
ข. .cptx 
ค. .mth 
ง. .exe 

9. Exe File (.exe) เป็นไฟล์ส าหรับท าอะไร 
ก. เป็นไฟล์ส าหรับน าไปใช้กับเว็บไซต์ 
ข. เป็นไฟล์ส าหรับการน าเสนอแบบ Stand alone 
ค. เป็นไฟล์ลักษณะวีดีโอไฟล์ออนไลน์ 
ง. เป็นรูปแบบไฟล์เอกสารมาตรฐาน 

10. ข้อใดไม่ใช่ความสามารถของโปรแกรม Macromedia Captivate 
 ก. สร้างแบบทดสอบได้ง่าย เช่น เติมค าในช่องว่าง จับคู่ ปรนัย อัตนัย ถูกผิด  
 ข. สร้างสื่อการเรียนรู้ หรือสื่อน าเสนอมัลติมีเดียได้ง่ายและรวดเร็ว 
 ค. สร้างสื่อการเรียนรู้โดยการจับหน้าจอภาพ (Screen capture movie) 
 ง. แปลงไฟล์วิดีโอ 
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กรอบเนื้อหำ 

ชุดท่ี 1 

รู้จัก Adobe Captivate 5.5 
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ประวัติควำมเป็นมำ    
 โปรแกรม Adobe Captivate เป็นโปรแกรมสร้างสื่อน าเสนอในรูปแบบมัลติมีเดีย ที่สามารถสร้างสื่อการ

เรียนการสอนหรือสื่อน าเสนอแบบมัลติมีเดียได้ง่ายและสะดวกรวดเร็ว เช่น การน าเสนอผลงาน การจับหน้าจอภาพ 
(Screen capture movie) ประกอบเสียงบรรยาย การสร้างแบบทดสอบ การตัดต่อวิดีโอ และสามารถน าเข้าไฟล์
จากแหล่งต่างๆ ได้หลากหลาย เช่น ไฟล์รูปภาพ ไฟล์เสียง ไฟล์วิดีโอ  และสไลด์จากโปรแกรม Microsoft Power 
Point (.ppt)  อีกทั้งยังสามารถใช้งานร่วมกับโปรแกรมอื่นๆได้อีกเช่น Adobe Dreamweaver, Adobe 
(Macromedia) Authorware, Adobe Director, Flash movie File (.swf) เป็นต้น 

โปรแกรม Captivate สามารถสร้างบทเรียนแบบมีปฏิสัมพันธ์ สร้างข้อสอบ ได้อย่างดี โดยผู้ใช้ไม่จ าเป็นต้อง
เขียนค าสั่ง เพราะโปรแกรมมีค าสั่งต่าง ๆ ไว้ให้เลือกผ่านทางหน้าจอของโปรแกรม จึงเป็น โปรแกรมที่ใช้งานง่าย 
เรียนรู้ได้เร็ว เหมาะส าหรับครู และผู้ที่มีหน้าที่ฝึกอบรมบุคลากร นอกจากน้ียังสามารถใช้  Widget หรือเขียน Action 
Script 3 เพิ่มขีดความสามารถของโปรแกรมได้ และสามารถ ส่งขึ้นเว็บYouTube ได้ทันที หรือจะท าเป็น
ไฟล์ PDF ก็ได้ มีจุดประสงค์หลักส าหรับใช้เล่นบนอินเทอร์เน็ต ผ่านทาง Browser หรือใช้กับ LMS โดยส่งออกไปใช้
งานเป็น Flash (swf) ตามมาตรฐาน scorm  อย่างไรก็ตาม โปรแกรมสามารถส่งออกเป็นไฟล์ exe และน าไปเล่นบน
เคร่ืองคอมพิวเตอร์ที่ไม่ได้ต่อกับอินเทอร์เน็ตได้ 

คุณสมบัติใหม่ของ รุ่น 5.5 คือ สามารถส่งเข้าเผยแพร่บนเว็บ YouTube ได้ทันที สามารถส่งออกเป็น
ไฟล์ MP4 เพื่อใช้กับ tablets Smartphone และ IOS devices หรือ ส่งออกเป็น PDF ก็ได้ สามารถเพิ่มเงาให้กับ
วัตถุบนหน้าจอ ท าให้มีมิติ นอกจากน้ียังสามารถใช้แม่แบบส าเร็จรูปส าหรับสร้างข้อสอบได้ง่ายขึ้นและสวยงามขึ้น 
อีกด้วย 
กำรน ำโปรแกรม Adobe Captivate ไปประยุกต์ใช้  

1. สร้างนวัตกรรมการเรียนการสอนในรูปแบบใหม่ที่ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ด้วยตนเองได้ หรือเพื่อเป็นการ
ทบทวนบทเรียนตามความต้องการของผู้เรียนได้ทุกที่ท าเวลา  พร้อมทั้งภายในมีแบบทดสอบเพื่อเป็นการตรวจสอบ
ความเข้าใจของผู้เรียนได้อีกทาง 

2. ใช้เป็นโปรแกรมในการน าเสนอผลงานมัลติมีเดียได้ 
3. ใช้ตัดต่อวิดีโอทั้งภาพน่ิงและภาพเคลื่อนไหวได้ 

 
จุดเด่นของโปรแกรม Adobe Captivate 

1. สามารถใช้น าเสนองาน สร้างสื่อการสอนได้ทันที 
2. สามารสร้างแบบทดสอบที่หลากหลาย  และมีการประเมินผลได้ในตัว 
3. สื่อการสอนมีลูกเล่นที่หลากหลายที่สร้างสามารถใส่ทั้ง ภาพ เสียง วิดีโอและมัลติมีเดียอื่นๆได้ 
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ข้อดี – ข้อเสีย ของโปรแกรม Adobe Captivate 
ข้อดี 
1. เป็นโปรแกรมที่ใช้งานง่าย สะดวกและรวดเร็ว ผู้ใช้ไม่จ าเป็นต้อมีความช านาญหรือมีทักษะด้านการเขียน

โปรแกรมใดๆ 
2. เป็นโปรแกรมที่สามารถแก้ไขงานที่ท าได้ง่าย หรือแก้ไขงานเฉพาะจุดได้ 
3. การลดต้นทุน งบประมาณ เน่ืองจากการผลิดสื่อมีความเสมือนจริง และสามารถน าไปใช้ซ้ าได้อย่าง 

ไม่จ ากัด 
4. ใช้งานร่วมกับโปรแกรมอื่นได้เช่น Microsoft Power Point (.ppt), Macromedia Flash 
5. สร้างบทเรียนที่มีข้อสอบ เพื่อวัดและประเมินผลได้ โดยข้อสอบสามารถก าหนดเวลาในการท าได้ 
 
ข้อเสีย 
1. เป็นโปรแกรมเกี่ยวกับการท าสื่อมัลติมีเดีย แต่เท่าที่ทราบโปรแกรมน้ีค่าลิขสิทธิ์ค่อนข้างแพง 
2. ข้อควรระวัง  เมื่อน าเข้าเสียงหรือวิดีโอที่มีความยาวมากกว่าความยาวของslide ต้องตรวจสอบต าแหน่ง

วัตถุก่อนน าเข้า และปรับให้เหมาะสมก่อนเสมอ 
 
ควำมต้องกำรของระบบ 

-      ระบบปฏิบัติการ Windows XP หรือ สูงกว่า 
-      ความเร็วหน่วยประมวลผลขั้น ต่ า (CPU) 600 MHz Intel Pentium III Processerหรือเทียบเท่า 
-      หน่วยความจ าขั้น ต่ าอย่างน้อย 256 MB ถ้าจะให้ดีต้องใช้ที่ 512 MB ขึ้นไป 
-      พื้นที่ว่างของฮาร์ดดิสก์อย่างน้อย 300 MB 
-      ความละเอียดของจอภาพ 800 x 600 Pixel 
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ใบงำนท่ี 1.1 
 

 

   เรื่อง  รู้จัก Adobe Captivate 5.5  

  

ค ำสั่ง ให้นักเรียนพิจารณาข้อความต่อไปน้ีว่าถูกหรือผิด โดยการท าเคร่ืองหมาย หน้าข้อที่ถูก และ หน้าข้อที่ผิด 

…………………………. 1. โปรแกรม Adobe Captivate สร้างบทเรียนแบบมีปฏิสัมพันธ์ สร้างข้อสอบ ได้อย่างดี 

…………………………. 2. โปรแกรม Adobe Captivate ท างานในลักษณะเดียวกับโปรแกรม Microsoft Word 

…………………………. 3. Timeline จะเป็นตัวก าหนดเวลาการแสดงของวัตถุแต่ละตัวในแผ่น Slide น้ัน ๆ 

…………………………. 4. โปรแกรม Adobe Captivate  สามารถส่งออกเป็นไฟล์ exe ได้เพียงอย่างเดียวเท่าน้ัน 

…………………………. 5. โปรแกรม Adobe Captivate จะประกอบไปด้วย Slide จ านวน 30 Slide เรียงต่อกันไป 
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    จุดเด่นของโปรแกรม 
 

-      สร้างสื่อการเรียนรู้หรือสื่อน าเสนอมัลติมีเดียได้อย่างง่ายดาย 
-      ตัดต่อวิดีโอได้ทั้ง ภาพน่ิงและภาพเคลื่อนไหว 
-      สร้างสื่อการเรียนรู้โดยการจับหน้าจอภาพ (Screen capture movie) พร้อมกับอัดเสียงบรรยาย   
       ประกอบ 
-      เหมาะส าหรับการน าไปใช้เป็นสื่อการเรียนการสอน 
-      สร้างแบบทดสอบอย่างง่าย และมีแบบทดสอบให้เลือกท าหลายรูปแบบ 
-      น าเข้าไฟล์จากแหล่งต่างๆ ได้หลากหลาย ได้แก่ 

o ไฟล์จาก Adobe Flash 
o ไฟล์รูปภาพ (Image) เช่น JPG,BMP, GIF 
o ไฟล์เสียง (Sound) เช่น MP3, WAV 
o เสียงบรรยายผ่านไมโครโฟน 
o ไฟล์วิดีโอ (Video) เช่น AVI 

     o สไลด์จากโปรแกรม Microsoft Power Point (.PPT) 
ส่งออกไฟล์ได้หลำยรูปแบบ Flash movie File (.swf) โดยมีลักษณะเช่นเดียวโปรแกรมดังต่อไปนี้ 

o โปรแกรม Adobe Flash HTML File (.html) ส าหรับการน าไปใช้กับเว็บไซต์ 
o EXE File (.exe) ส าหรับการน าไปใช้แบบ Stand alone คือ การแสดงผล โดยไม่   ต้องติดต้ัง

โปรแกรม Adobe captivate 
o zip file ส าหรับบทเรียนในแบบ scorn เพื่อน าเข้าไปใช้ในบทเรียนออนไลน์ 
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-      ระบบปฏิบัติการ Windows XP หรือ สูงกว่า 
-      ความเร็วหน่วยประมวลผลขั้น ต่ า (CPU) 600 MHz Intel Pentium III Processerหรือเทียบเท่า 
-      หน่วยความจ าขั้น ต่ าอย่างน้อย 256 MB ถ้าจะให้ดีต้องใช้ที่ 512 MB ขึ้นไป 
-      พื้นที่ว่างของฮาร์ดดิสก์อย่างน้อย 300 MB 
-      ความละเอียดของจอภาพ 800 x 600 Pixel 

 

    ควำมต้องกำรของระบบ 
 

โปรแกรม Captivate ท างานในลักษณะเดียวกับโปรแกรม MS PowerPoint คือในแต่ละไฟล์หรือ 
Project จะประกอบไปด้วย Slide หลาย Slide น ามาเรียงกัน ในแต่ละ Slide สามารถบรรจุสิ่งต่าง ๆ ซึ่ง ต่อไปน้ี
จะเรียกว่าเป็น วัตถุ เช่น ภาพ ข้อความ เสียง คลิปวิดีโอ และ ปุ่ม เป็นต้น การเข้า -ออกของ Slide และวัตถุใน 
Slide สามารถ ก าหนด Effects ต่าง ๆ ได้ 

 
เมื่อสั่งให้โปรแกรมท างาน โปรแกรมจะเริ่มน าแผ่น Slide ที่ 1 มาแสดง จากน้ันจะน าเอาแผ่น Slide ที่ 2 

และ 3 มาแสดงเรื่อย ๆ จนหมดทุก Slide การควบคุม Slide ให้ไปยังแผ่น Slide ที่ก าหนด ท าได้โดยการ สร้าง
ปุ่ม และใช้ค าสั่งของโปรแกรม เพื่อให้ไปยัง Slide ที่ต้องการ Slide แต่ละแผ่น มีTimeline ของตนเอง Timeline 
จะก าหนดเวลาของวัตถุแต่ละตัว และให้วัตถุใด เกิดก่อน-หลังอย่างไร หรือการก าหนดต าแหน่งของวัตถุให้อยู่
ข้างหน้า หรืออยู่หลังวัตถุใด ก็ได้ วัตถุแต่ละวัตถุ เช่น ภาพ ข้อความ เสียง และวิดีโอ สามารถปรับแก้ลักษณะได้ 
ผ่านทางแถบ Properties โดย วัตถุแต่ละอย่าง จะมีแถบ Properties ของตนเอง เมื่อคลิกเลือกวัตถุใด โปรแกรม 
Captivate จะแสดง Properties ของวัตถุน้ัน ท าให้สามารถ ก าหนดลักษณะของวัตถุน้ัน ๆ ได้ 
 
 

 

 

 

 

หลักกำรท ำงำนของโปรแกรม 
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ใบงำนท่ี 1.2 
 

   เรื่อง  รู้จัก Adobe Captivate 5.5  

    

  ค ำสั่ง    ให้นักเรียนเลือกค าตอบจากตัวเลือก ด้านขวามือ (B) มาใส่หน้าข้อ ด้านซ้ายมือ (A) ให้ถูกต้องและสมบูรณ์ที่สุด 

A B 

…………… 1. ชนิดของไฟล์นามสุกลของโปรแกรม Adobe Captivate  

…………… 2. สร้างสื่อการเรียนรู้โดยการจับหน้าจอภาพ  

…………… 3. ชนิดของไฟล์นามสุกล Flash movie File 

…………… 4. ก าหนดเวลาของวัตถุแต่ละตัว โดยให้วัตถุใดท างานก่อน-หลัง  

…………… 5. การน าไปใช้แบบ Stand alone คือ การแสดงผล โดยไม่ต้องติดต้ัง 
               โปรแกรม Adobe captivate ต้องจัดเก็บไฟล์เป็นชนิด 

 

 

ก. Screen capture movie 

ข. .CPTX 

ค.  .SWF 

ง.  .EXE 

จ. Timeline 
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รายวชิา เทคโนโลยสีารสนเทศ 2  รหสัวชิา ง31202  ชัน้มธัยมศกึษาปทีี ่ 4 
    ชดุการเรยีนรูช้ดุที ่1  เรือ่ง  รู้จกั Adobe Captivate 5.5 

ให้นักเรียนเลือกตอบค าถามที่ถูกต้องที่สุดเพียงค าตอบเดียว แล้วท าเคร่ืองหมายกากบาท (x) ลงใน               
กระดาษค าตอบ (ใช้เวลา 10 นาที)  

   

 1. โปรแกรม Adobe Captivate จะมีลักษณะคล้ายกับโปรแกรมใดต่อไปน้ี 
ก. โปรแกรม Image Ready 
ข. โปรแกรม Photoshop  
ค. โปรแกรม Author ware 
ง. โปรแกรม Photo scrape 

 2. ข้อใดคือข้อดีของโปรแกรม Adobe Captivate  
 ก. รูปแบบการใช้งานที่ง่าย 
 ข. เป็นโปรแกรมที่ใช้ส าหรับการแต่งภาพ 
 ค. ไม่เปลืองทรัพยากรเคร่ือง  
 ง. ถูกทุกข้อ 
3.  ข้อใดกล่าวถูกต้องเกี่ยวกับโปรแกรม Adobe Captivate  

ก. โปรแกรมที่ใช้ส าหรับตกแต่งภาพ  
ข. โปรแกรมที่ใช้ส าหรับสร้างงานกราฟิก 
ค. โปรแกรมที่ใช้ส าหรับสร้างสื่อการเรียนการสอน  
ง. ถูกทุกข้อ 

4. ความต้องการทรัพยากรโดยรวมของ Adobe Captivate ข้อใดถูกต้อง 
ก. พื้นที่ว่างใน hard disk ไม่น้อยกว่า 700 MB 
ข. หน่วยความจ าชั่วคราว (RAM) ไม่น้อยกว่า 512 MB 
ค. รองรับการแสดงผลที่ 800*600 pixels 
ง. ถูกทุกข้อ 

 
     

         

 

 

 

แบบทดสอบหลังเรียน 
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5. ข้อใดไม่ใช่จุดเด่นของโปรแกรม 
ก. บันทึกและตัดต่อไฟล์เสียงได้ 
ข. รองรับการแสดงผลจาก Browser ได้อย่างสมบูรณ์ 
ค. ตัดต่องานสื่อวีดีโอได้ทั้งภาพน่ิงและภาพเคลื่อนไหว 
ง. เชื่อมโยงกับเครือข่ายทุกเครือข่ายได้ 

6. ข้อใดไม่ใช่ไฟล์ที ่Adobe Captivate สามารถน าเข้าได้ 
ก. ไฟล์รูปภาพ 
ข. ไฟล์วีดีโอ 
ค. ไฟล์เสียง 
ง. ไม่มีข้อถูก 

7. Exe File (.exe) เป็นไฟล์ส าหรับท าอะไร 
ก. เป็นไฟล์ส าหรับน าไปใช้กับเว็บไซต์ 
ข. เป็นไฟล์ส าหรับการน าเสนอแบบ Stand alone 
ค. เป็นไฟล์ลักษณะวีดีโอไฟล์ออนไลน์ 
ง. เป็นรูปแบบไฟล์เอกสารมาตรฐาน 

8. Adobe Captivate สามารถส่งไฟล์ออกได้หลายแบบยกเว้นไฟล์ที่มีนามสกุลใดต่อไปน้ี 
ก. .html 
ข. .cptx 
ค. .mth 
ง. .exe 

9. ข้อใดไม่ใช่ความสามารถของโปรแกรม Macromedia Captivate 
 ก. สร้างแบบทดสอบได้ง่าย เช่น เติมค าในช่องว่าง จับคู่ ปรนัย อัตนัย ถูกผิด  
 ข. สร้างสื่อการเรียนรู้ หรือสื่อน าเสนอมัลติมีเดียได้ง่ายและรวดเร็ว 
 ค. สร้างสื่อการเรียนรู้โดยการจับหน้าจอภาพ (Screen capture movie) 
 ง. แปลงไฟล์วิดีโอ 
10. ประเภทของไฟล์ส าหรับสร้างงานและส่งออก Adobe Captivate สามารถรับไฟล์น าเข้าได้กี่ไฟล์ 

ก. 2 ไฟล ์
ข. 3 ไฟล์ 
ค. 4 ไฟล์ 
ง. 5 ไฟล ์
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ภำคผนวก 
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     เฉลย  
      ใบงำนท่ี 1.1 

 

     
ค ำสั่ง ให้นักเรียนพิจารณาข้อความต่อไปน้ีว่าถูกหรือผิด โดยการท าเคร่ืองหมาย หน้าข้อที่ถูก และ หน้าข้อที่ผิด 

………………………. 1. โปรแกรม Adobe Captivate สร้างบทเรียนแบบมีปฏิสัมพันธ์ สร้างข้อสอบ ได้อย่างดี 

……………………. 2. โปรแกรม Adobe Captivate ท างานในลักษณะเดียวกับโปรแกรม Microsoft Word 

……………………… 3. Timeline จะเป็นตัวก าหนดเวลาการแสดงของวัตถุแต่ละตัวในแผ่น Slide น้ัน ๆ 

……………………. 4. โปรแกรม Adobe Captivate  สามารถส่งออกเป็นไฟล์ exe ได้เพียงอย่างเดียวเท่าน้ัน 

……………………. 5. โปรแกรม Adobe Captivate จะประกอบไปด้วย Slide จ านวน 30 Slide เรียงต่อกันไป 
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     เฉลย  
      ใบงำนท่ี 1.2 

 

    

    ค ำสั่ง    ให้นักเรียนเลือกค าตอบจากตัวเลือก ด้านขวามือ (B) มาใส่หน้าข้อ ด้านซ้ายมือ (A) ให้ถูกต้องและสมบูรณ์ที่สุด 

A B 

……ข……… 1. ชนิดของไฟล์นามสุกลของโปรแกรม Adobe Captivate  

……ก……… 2. สร้างสื่อการเรียนรู้โดยการจับหน้าจอภาพ  

……ค……… 3. ชนิดของไฟล์นามสุกล Flash movie File 

……จ……… 4. ก าหนดเวลาของวัตถุแต่ละตัว โดยให้วัตถุใดท างานก่อน-หลัง  

……ง……… 5. การน าไปใช้แบบ Stand alone คือ การแสดงผล โดยไม่ต้องติดต้ัง 
               โปรแกรม Adobe captivate ต้องจัดเก็บไฟล์เป็นชนิด 

 

 

ก. Screen capture movie 

ข. .CPTX 

ค.  .SWF 

ง.  .EXE 

จ. Timeline 
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เฉลยแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน 

 

แบบทดสอบก่อนเรียน แบบทดสอบหลังเรียน 
ข้อ ก ข ค ง ข้อ ก ข ค ง 
1     1     

2     2     

3     3     

4     4     

5     5     

6     6     

7     7     

8     8     

9     9     

10     10     
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กระดำษค ำตอบ 

   

ชื่อ……………………………..........นำมสกุล………………………….ชั้น…………เลขที่………… 

ค ำชีแ้จง  ให้นักเรียนท าเครื่องหมาย  ลงในช่องว่าง 

แบบทดสอบก่อนเรียน แบบทดสอบหลังเรียน 
ข้อ ก ข ค ง ข้อ ก ข ค ง 
1     1     
2     2     
3     3     
4     4     
5     5     
6     6     
7     7     
8     8     
9     9     
10     10     
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